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Rozdziat 1
Poczatek

Rozdziat ten zawiera wazne informacje, ktére powiniene$ przeczytac¢ przed pierwszym uzyciem programu

SymbolWriter PRO.

Witamy w SymbolWriter PRO

Witamy w $wiecie znakowania laserem. Twdj laser i towarzyszacy mu program SymbolWriter PRO

wprowadzi Cie w zadziwiajacy $wiat mozliwosci znakowania laserem na réznego rodzaju materiatach

i przedmiotach. Uzywajgc Twojego lasera z oprogramowaniem SymbolWriter PRO, mozesz grawerowa¢ liniowy
i eliptyczny tekst, jedno i dwu wymiarowe kody kreskowe, bitmapy, grafiki i loga, pliki wektorowe oraz

podstawowe figury geometryczne za pomoca kilku kliknie¢ myszka.

SymolWriter PRO pozwala na zaprogramowanie Twoich wtasnych ustawien, dajgc mozliwosé do tworzenia
najlepszego graweru na kazdym materiale w bardzo krétkim czasie.

Twoje poczatkowe doswiadczenie z Laserem RMI jest dla nas bardzo wazne.

Aby praca z laserem byta prosta, przyjemna oraz bezstresowa, przeanalizuj proces tworzenia znakowania krok

po kroku i mozliwosci zmiany jego ustawien aby stworzy¢ najlepszy grawer:

- wtasciwe pozycjonowanie na materiale

- tworzenie graweru.

Podazajgc za naszymi instrukcjami, bedziesz mégt zacza¢ znakowac produkty w ciggu kilku minut po
zainstalowaniu urzgdzenia. Na koncu instrukcji, omawiamy charakterystyke réznych materiatéw do znakowania
takich jak plastik, metal, metale powlekane, anodowane, oxydowane, metale szlachetne oraz jak wykonac

najlepszy grawer na kazdym z omawianych materiatéw.

© 2007, RMI Laser, LLC, wszystkie prawa zastrzezone.
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Bezpieczenstwo uzytkowania urzadzen laserowych

Ogdlne zasady bezpiecznego uzytkowania urzadzen laserowych

Stopien bezpieczenstwa systemu laserowego zalezy w gtéwnej mierze od uzytkownika. Kazde, nawet najlepiej
zaprojektowane i zabezpieczone urzadzenie laserowe stwarza zagrozenie, jezeli jest nieodpowiednio
obstugiwane lub uzywane niezgodnie z przeznaczeniem. Wszelkie modyfikacje dokonywane w urzgdzeniu,
takie jak wytaczanie lub demontowanie zabezpieczen lub oston, mogg spowodowad uniewaznienie gwarancji i
zmiane klasyfikacji urzadzenia z klasy 1 lub 2 do klasy 4. RMI LLC Laser USA nie ponosi odpowiedzialnosci za
wypadki i obrazenia ciata, bedgce wynikiem modyfikacji systemu przez klienta.

Nieprzestrzeganie zasad bezpieczeristwa i odstepstwa od zalecanych procedur moga by¢ przyczyng

obrazen ciata lub Smierci. Wszelkie pytania dotyczace bezpieczenstwa uzytkowania urzadzen laserowych,

nalezy kierowa¢ do autoryzowanego dystrybutora RMI w Polsce.

Zasady bezpiecznego uzytkowania konkretnego urzadzenia laserowego
Informacje dotyczace bezpieczenstwa uzytkowania konkretnego urzgdzenia sg zawarte w przeznaczonym
dla niego dodatku ,,Obstuga laserowego systemu znakujgcego”. Kazdy system wyposazony jest w taki

dodatek. Jezeli nie otrzymate$ go razem z urzadzeniem, skontaktuj sie z autoryzowanym dystrybutorem.

Etykiety umieszczone na urzadzeniu

Opisy etykiet oraz miejsc ich umieszczenia na urzadzeniu znajduja sie w dodatku ,,Obstuga laserowego
systemu znakujgcego” dla danego urzadzenia. Jezeli system wyposazony jest w opcjonalng obudowe
obszaru roboczego, mogg pojawic sie dodatkowe oznaczenia. Dokumentacja wyposazenia opcjonalnego
jest zazwyczaj dotaczana jako osobny dodatek. Bardziej szczegétowe informacje znajdujg sie w

odpowiednim dodatku.

© 2007, RMI Laser, LLC, wszystkie prawa zastrzezone.
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Umowa licencyjna na oprogramowanie Symbol Writer PRO

Wazine! Licencja na wymienione nizej programy udzielana jest uzytkownikowi przez RMI Laser Poland wytacznie
na ponizszych warunkach. Odbidr i rozpoczecie uzytkowania programéw oznacza akceptacje tych warunkow.

Umowa licencyjna jest umowag prawng zawierang pomiedzy uzytkownikiem, a RMI Laser Poland.

UDZIELENIE LICENCIJI. Firma RMI Laser Poland udziela Uzytkownikowi niewytgcznej licencji na oprogramowanie

oraz firmware Symbol Writer PRO na warunkach okreslonych w niniejszej Umowie Licencyjne;j.

DEFINICIJE. Okreslenie ,,oprogramowanie” bedzie oznacza¢ program komputerowy zapisany na dyskietce,
dysku twardym, tasmie magnetycznej lub tasmie papierowej, ktory musi zosta¢ wczytany do pamieci
komputera, aby mégt zostaé uruchomiony. Okreslenie ,firmware” bedzie oznaczaé program komputerowy
zapisany w pamieci pétprzewodnikowej (ROM, PROM, EPROM, EEPROM, NVRAM itp.), ktory jest integralng
czesScig pamieci komputera. Obydwa rodzaje oprogramowania komputerowego, bedg dalej nazywane

Programem.

PRAWA AUTORSKIE. Program oraz jego dokumentacja sg wtasnoscig RMI LLC i podlegaja ochronie prawnej na
mocy prawa autorskiego Stanéw Zjednoczonych oraz umoéow miedzynarodowych. Program zawiera

tajemnice handlowe oraz inng wtasnos¢ RMI LLC. Uzytkownik ma prawo do sporzgdzenia jednej kopii
zapasowej Programu pod warunkiem umieszczenia na nosniku wyraznej informacji o tym, ze jego

zawartos¢ podlega ochronie praw autorskich. Dodatkowe kopie mozna sporzgdzaé wytgcznie za pisemna
zgodg RMI Laser Poland. Poza wszelkimi innymi prawami, RMI Laser Poland ma prawo odebrac¢ Uzytkownikowi

licencje, w razie ztamania postanowien niniejszej Umowy Licencyjnej.

OGRANICZENIA UZYTKOWANIA | ZBYWANIA. Oprogramowanie do znakowania moze by¢ zainstalowane
tylko na jednym komputerze dla celéw obstugi systemu znakujgcego Symbol Writer PRO. Moze ono jednakze
zostac zainstalowane na nieograniczonej liczbie komputeréw dla celdw projektowych i szkoleniowych.
Zabronione jest rozprowadzanie programéw i dokumentacji wsréd oséb trzecich. Uzytkownik ma prawo zby¢
licencje i kompletny pakiet (nie pozostawiajgc ich sobie), pod warunkiem zaakceptowania przez nowego
nabywce warunkéw Umowy Licencyjnej. Program ani dokumentacja nie mogg by¢ poddawane zmianom,

ani ttumaczone bez wyraznej, pisemnej zgody RMI Laser Poland. Zabrania sie odtwarzania kodu zrédtowego

Programu, dekompilowania i rozktadania go na elementy sktadowe.
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GWARANCIA. Zakres i warunki gwarancji okresla autoryzowany dystrybutor RMI Laser w Polsce.

CZAS TRWANIA LICENCILI. Licencja udzielana jest bezterminowo. Niniejsza Umowa Licencyjna moze jednak
zostac rozwigzana w przypadku ztamania jej warunkow przez Uzytkownika. Réwniez Uzytkownik moze ze
swojej strony w dowolnej chwili rozwigza¢ Umowe Licencyjng. W razie rozwigzania Umowy Licencyjne;j

Uzytkownik zobowigzany jest do zniszczenia wszystkich posiadanych kopii Programu oraz jego dokumentacji.

ROZPOCZECIE UZYTKOWANIA PROGRAMU przez Uzytkownika oznacza, ze przeczytat on niniejszg
Umowe Licencyjng i akceptuje jej warunki.

Niniejsza Umowa jest kompletna i zastepuje wszelkie inne umowy, ktére mogty wigzaé sie z jej przedmiotem.

Poradnik

Ten poradnik zawiera informacje dotyczgce instalowania i uzywania oprogramowania SymbolWriter PRO

na Twoim komputerze.

Co ten dokument zaktada

Ten dokument zaktada, ze jestes zaznajomiony z ponizszymi pojeciami :

e  System operacyjny Microsoft Windows XP

Kontakt z RMI
RMI Laser Poland

ul. Rolnicza 14
81-615 Gdynia — Polska
Tel./fax +48 58 711-68-81

E-mail: biuro@rmilaser.eu

RMI Laser, LLC, Colorado USA
tel. +1 303.664.9000

E-mail: [aser@rmico.com

www.rmilaser.eu Strona 6
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Rozdziat 2
Instalowanie SymbolWriter PRO

Ten rozdziat zawiera informacje o minimalnych wymaganiach sprzetowych potrzebnych do zainstalowania

SymbolWriter PRO.

Wymagania sprzetowe

Minimalne wymagania sprzetowe:

e Microsoft Windows XP Home Service Pack 2 (Microsoft Windows XP Professional Service Pack 2 )

e Port USB2.0

Instalacja SymbolWriter PRO

W tym rozdziale zawarte sg informacje o minimalnych wymaganiach systemowych do zainstalowania i
uruchomienia programu SymbolWriter Pro. Sktada sie on z nastepujgcych tematéw:

Wymagania systemowe

Minimalne wymagania systemowe:

e  System operacyjny Microsoft Windows XP Home z dodatkiem Service Pack 2 (zalecany system

Microsoft Windows XP Professional z dodatkiem Service Pack 2)

e PortUSB2.0

Instalowanie programu SymbolWriter Pro/sterownika RMI USB

1. Aby zainstalowac program SymbolWriter Pro na komputerze, nalezy wtozy¢ instalacyjng ptyte CD,
naped USB lub skorzysta¢ z niezbednych plikéw instalacyjnych. Jesli pliki instalacyjne znajduja sie
na serwerze FTP, nalezy skopiowa¢ je na komputer sterujgcy systemem laserowym.

2. Nalezy otworzy¢ folder z napedu CD-ROM lub pliku. W przypadku pierwszej instalacji programu
SW Pro, nalezy dwukrotnie klikng¢ plik setup.exe. W przypadku wykonywania aktualizacji, nalezy

dwukrotnie klikng¢ plik SW Pro Setup.msi.

www.rmilaser.eu Strona 7
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& SymbolWriterPro-1.11.05-Full 10| x|
File Edit Wiew Favorites Tools  Help 11.'
- ! .x- w _.:l x -

@ Back \__) lﬁ /- Search i Folders = n
Address [ =5) c:symbolwriterPro-1.11.05-Ful | B o
Mame = I Size | Tvpe | Drate Modified |
[ idotnetfs : File: Falder H9f2010 10:46 AM

|y RMIDrivers File Folder 3092010 10:46 AM

[ veredist_x86 File Folder 3092010 10:46 AM

Iy windowsInstallers 1 File Folder 3/9/2010 10:46 4M
';_')setup.exe 439 KB Application 211812010 4:37 PM
ﬁ!SWPrDSetup.msi 9,532 KB Windows Installer P... 20182010 4:37 PM

Pojawi sie okno SymbolWriter Pro Setup Wizard (Kreator instalacji programu SymbolWriter Pro).

i SymbolWriter Pro

Welcome to the SymbolWriter Pro Setup Wizard

The inztaller will guide pou through the stepz required to install Symbalafriter Pro on your computer.

WARMIMG: Thiz computer program is protected by coppright law and intermational treaties.
Unauthorized duplication ar distribution of this program, or any portion of it, may result in severe civil
or criminal penaltiesz, and will be prozecuted to the masimum estent pozsible under the law.

Jesli okno SymbolWriter Pro Setup Wizard nie pojawi sie, nalezy powtorzy¢ krok 2.
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1. Nalezy klikngé przycisk Dalej w oknie SymbolWriter Pro Setup Wizard, a nastepnie postepowac
wedtug instrukcji na ekranie, aby ukonczy¢ instalacje. Nastepnie nalezy zainstalowaé sterownik

RMI USB.

2. Instalowanie sterownika RMI USB jest koncowym etapem. Jesli program SW Pro jest juz
zainstalowany na komputerze, nalezy wykonac¢ nastepne instrukcje. Aby to zrobié, nalezy
otworzy¢ program SW Pro na komputerze. Nalezy wtgczy¢ system znakowania laserowego
potaczony z komputerem przy uzyciu kabla USB. Po wtgczeniu lasera nalezy podtgczy¢ kabel USB
do jednego z portéw USB w komputerze.

Sterownik RMI USB znajduje sie w folderze Program Files na dysku twardym komputera. Gdy

pojawi sie to okno kreatora, nalezy przejs¢ do lokalizacji pliku sterownika, jak pokazano

ponizej. Nalezy wybrac pozycje ,,Zainstaluj z listy lub okreslonej lokalizacji (zaawansowane)”

Found New Hardware Wizard
Welcome to the Found New = 1ol x|

Hardware Wizard 151

This wizard helps you install software for:

Welcome to the Found New
Hardware Wizard

U10-USE = This wizard helps pou install software far:

) U10-UsE
() 1f your hardware came with an installation CD
E2 or flappy disk. insert it now.

".;) If your hardware came with an installation CD

o

&2 or floppy disk, insert it now.

‘what do you want the wizard to do?

& Iretall he software automatically (Hecommended)

v

' Install from a list or specific location [Advanced)

Click Mext to continue. ‘What do you want the wizard to do?

gk [ mews | Cancel -
rk Connection
T B Marvell Yukon GEES038 PCI-E Fast Ethernet Controller
© LB virkualBox Host-Only Ethernet Adapter
/G Other devices
L4 ulo-UsE

I I — | B PCMCIA and Flash memory devices Jd|

€ Install the software automatically [Recommended)

& dnstall from a list or specific Incation [dvancedk

Click Next to cortinue.

< Back I Mest > I Cancel

Found New Hardware Wizard Found New Hardware ¥izard

Please choose your search and installation options. .5 Hardware Type. ;js

= Search for the best driver in these locations,

Select a hardware type. and then click Next
Usge the check boxes below to limit or expand the default search, which includes local &

paths and removable media. The best driver found will be installed.
Common hardware types:

> Show All Devices

Er

I~ Search removable media (foppy, CO-HOH.. |

I | Include this loation i the search

IC ) osephitt Deskioph S ymboheiterPro-1.11 .DSWFj Brawse | &2 61883 Device Class
B ADE Interface
& Don't search, | will choose the driver to install. S /T Dievice Class

H, Batteries

Choose this option to select the device driver from a list. “Windows does not guarantee that

the driver you choase will be the best match for pour hardware. €3 Bluetooth Fadios

"¢ Computer

“a Disl Arivas =l

< Back I Mext > I Cancel < Back I Mexut > I Cancel |

www.rmilaser.eu
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Found New Hardware

Select the device driver you want to install for this hardware.

Writer PRO

Install From Disk

Select the manulacturer and model of your hardvare device and then click Mest. If you
have a disk that containg the diiver pou want to install, click Have Disk.

[IUnable to find any drivers for this device]

Ingert the manufacturer's installation disk, and then
make sure that the cormect diive is selected below.

LCopy manufacturer's files fron:

Cancel

x|
Ok |
_Coed |

IA:W

Install From Disk

Inzert the manufacturer's installation disk, and then
mak.e sure that the comect dive is selected below.

LCopy manufacturer's files fram:

pd

Cancel |

IC:WSymeMriterF’ro-‘l.11.DE-FuII'v‘v‘HMIDrivers | Browse... |

< Back | st > | Cancel |
Look in: [ 5 RMIDrivers JE2 e s S
A
By ¢
Hrmisbfen inf
b SERSPL.INF
& SERWPL.INF
File name: [FMIDSE int =l Oeen |
File:s of type: [setup Intomation Finfy =l Cancel Il
|

Found New Hardware Wizard

Select the device driver you want to install for this hardware.

Found New Hardware Wizard

Please wait while the wizard installs the software. ..

Select the manufacturer and model of your hardware device and then click Mest. IF pou
have a disk that containz the driver you want ta install, click Have Disk.

¥ Show compatible hardware

@ RMI S¥STEM USE DRIVER

hodel

Rkl S¥STEM USE DRIVER

& This drniver iz not digitally signed!
Tell me why driver signing iz important

RMILSE. sps
To D:AMAAND WS T Syatem 321 Drivers

< Back Cancel

I HMext > I

| ¢ Back Hest>

[Canie!
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Aby to zrobi¢, nalezy ponownie przejs¢ do okna Moj komputer.  Wybierz dysk twardy
(z reguty dysk C: ). Nalezy przejs¢ do rozpakowanego folderu SymbolWriterPro-1.11.05-Full.
Nalezy wybrac¢ folder sterownika i dokonczy¢ proces instalacji przy uzyciu kreatora. Jesli kabel USB
zostanie przetgczony do innego portu. Aby zainstalowaé sterownik nalezy postepowad zgodnie
z ponizszg procedurg. Gdy pojawi sie to okno kreatora, nalezy przejs¢ do lokalizacji pliku sterownika,
jak pokazano ponizej. Nalezy wybrac pozycje ,Zainstaluj oprogramowanie automatycznie (zalecane)”.
Poniewaz sterownik juz byt instalowany, wskazanie folderu nie bedzie juz konieczne. Instalacja bedzie
konieczna dla kazdego portu, do ktdorego bedzie przetagczony kabel. W szczegdlnosci dla urzadzenia
UM-1 nalezy wytaczy¢ urzadzenie przed przetgczeniem kabla USB do innego portu.

Found New Hardware Wizard

Found New Hardware Wizard

Welcome to the Found New

A Completing the Found New
Hardware Wizard

Hardware Wizard

Thiz wizard helps pou install software for: The wizard has finished instaling the software for:

_\> Rl SYSTEM USE DRIVER

in-Use

f:') If your hardware came with an installation CD
22 or Hoppy disk. insert it now.

‘what do you want the wizard to do”?

& {nstall the software automatically (Fecommended;

' Install from a list or gpecific location [Advanced)

Click Mest to continue.

< Back I Mest » I Cancel |

Click Finish to close the wizard.

Rozwigzywanie problemdw przy instalowaniu sterownika RMI USB

Jesli po instalacji programu SW Pro wystgpig problemy podobne do tych na ponizszych ilustracjach,
nalezy ponownie zainstalowac sterownik RMI USB.

Nastepnie nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy ikone Moj komputer.

Nalezy wybrac pozycje Menedzer urzgdzen, a nastepnie znalez¢ urzgdzenie RMI LD Controller. Nalezy
rozwingc¢ to pole i klikngé prawym przyciskiem myszy wykrzyknik. Nalezy wybraé pozycje Aktualizuj
sterownik. Sterownik RMI USB znajduje sie w folderze Program Files na dysku twardym komputera.
Gdy pojawi sie to okno kreatora, nalezy przejs¢ do lokalizacji pliku sterownika, jak pokazano ponizej.
Nalezy wybra¢ pozycje ,Zainstaluj z listy lub okreslonej lokalizacji (zaawansowane)” Nalezy przej$¢ do

kroku 4.
E Computer Management = | Ellll
Q File Ackion Yiew Window Help | . =1
¢+ AW & 2m A
g Computer Management {Local) ;I
Hm System Tools keyboards
@ Ewvent Wiewer *) Mice and ather pointing devices
(-] Shared Folders B Modems
¥ Local Users and Groups ® Monitars
erfarmance Lags and Alerts B Metwork adapters
Device Manager 1394 Net Adapter
= Starage Inkel{R) PROMWireless 3945ABG Metwark Connection
[#- Remaovable Storage Marvell Yukon S8ES036 PCI-E Fast Ethernet Contrall
-Igh Disk Defragmenter B8 virtualBox Host-Only Ethernet adapter
Disk. Management E PCMCIA and Flash memory devices
[ & Services and Applications Processors
RMI LD Contraoller
\} RMI SYSTEM USE DRIVER
@, sound, video and game controlers
e Storage volumes
} System devices
Urivversal Image Mounker
[#- Uriversal Serial Bus controllers —
-
4| |

Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje menu ,,Aktualizuj sterownik...”
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Narzedzia Pliku
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Symbol Writer PRO

Rozdziat 3

Nawigacja w SymbolWriter PRO

Gdy kupujesz system laserowy RMI zawiera on:

-system do znakowania

-oprogramowanie SymbolWriter PRO,

dwa komponenty wspotpracujg ze sobg bez zarzutu, tworzg grawer w szybkim czasie, wszedzie i zawsze.
Jezeli potrzebujesz uaktualni¢ swoje oprogramowanie, RMI Laser Poland pomoze Ci w tym, wyslemy je na

e-maila lub mozesz $ciggnac samodzielnie ze strony internetowej: WWW.rmilaser.net/download.

Opisanie obszaru pracy w Symbol Writer PRO

Interfejs SymbolWriter PRO podzielony jest na 2 czesci, obszar znakowania i parametry znakowania
przedmiotu, ktére wyswietlajg twoje ustawienia obiektu do grawerowania i wiasciwosci znakowania.
Dodajac obiekty znakowania do stworzenia ustawien w obszarze znakowania. Lista obiektéw do znakowania
pozwala wybrac ktdre przedmioty maja by¢ grawerowane. Jezeli potrzebujesz, mozesz zmieni¢ wiasciwosci

zaznaczonego obiektu w liScie wtasciwosci. Mozesz odznaczyc¢ i przeniesc¢ liste obiektéw do znakowani

Pasek Edycji Pasek Widoku Pasek Menu Pasek Narzgdzi znakowania

Untitled - SWPro

Ew  Help
-50 -40 -30 -20 -10 1] 10 20 3 40 50 &0 =1 LISta Oblektow
e T B T o T []:% Marking St €—

L W 2%
- o

do znakowania
=
s

=]
-

10

|I|I|I|I|I|I|I|I|I__E',.

f e
I' } Elemertt Properties | Mark

Ez= A
‘I { @ Z

Parametry

znakowania

przedmiotu

|I|I|I|3IU|I|I|I|I|I|
et
P
\"'\-\.

|
v

:

X=41.01, ¥=-45.51

Obszar znakowania,

ustawianie siatki
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Parametry znakowania przedmiotu s3 zalezne od materiatu oraz rodzaju znaku, ktéry chcesz wygrawerowac na
danym materiale. Sg nimi m.in. tekst, figury geometryczne, obrazy oraz kody kreskowe, ktérych uzywamy do
znakowania wybranych przedmiotéw. SymbolWriter Pro automatycznie przygotowuje liste obiektéw do
znakowania i dodaje do kazdego z nich indywidualne parametry znakowania. Indywidualne parametry

znakowania mozesz zmieniac i ustawic jezeli dane logo przeniesiemy na obszar znakowania i zaznaczymy je.

Ten rozdziat zawiera nastepujace tematy:
- Uzywanie paska Menu
- Uzywanie paskow Narzedzi

- Uzywanie parametréw znakowania przedmiotow

Uzywanie paska Menu

SymbolWriter Pro zawiera pasek Menu na ktdrym umieszczone sg podstawowe funkcje potrzebne do operacji
w aplikacji. Uzywajgc paska Menu mozesz dodac obiekt do listy obiektow do znakowania, otworzy¢ istniejgcy

(wczesniej zapisany) obiekt z parametrami do znakowania lub zapisa¢ obiekt z parametrami do znakowania.

Uzywanie paska narzedzi

Gtéwny pasek narzedzi umieszczony jest u géry programu SymbolWrite Pro ponizej paska Menu,

zawiera pieé réznych narzedzi ktére odpowiadaja za rézne zadania w programie SymbolWrite Pro:

Narzedzia pliku
02 H &
Uzywajgc paska Narzedzi plikdw, mozesz:
- Stworzy¢ nowy obiekt do znakowania
- Otworzy¢ wczesniej zapisany obiekt do grawerowania (.SW7 plik)
- Zapisa¢ Twdj obiekt do grawerowania

- Importowac plik graficzny, aby go wygrawerowac na Twoim przedmiocie

Pasek Edycji

| o6 52 (& |

Uzywajgc paska Edycji, mozesz:

- Wycig¢ znak z obszaru znakowania

- Kopiowaé znak z obszaru znakowania

- Wkleja¢ wyciety lub skopiowany znak na obszar znakowania
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Pasek Widoku

L PERERERE
Uzywajgc paska Widoku, mozesz:

-+ Powigkszy¢ wybrany element z obszaru znakowania
- Pomniejszy¢ wybrany element z obszaru znakowania
- 2 Powrdci¢ do powiekszenia 100%

- .1 Powiekszy¢ do petnego wypetnienia ekranu przez SWPro

|135% H Procentowe ustawienia powiekszenia

Pasek ustawienia

§- BN
Za pomoca narzedzi z Paska ustawienia mozesz przygotowac obiekt do znakowania na powierzchniach jasnych

jak i ciemnych . Mozesz zastosowa¢ odbicie lustrzane w poziomie lub w pionie aby oznakowa¢ przedmiot na

jego tylniej stronie. Mozesz réwniez obraca¢ obiekt wokét osi o 90°.

Uzywajgc paska ustawienia mozesz:

-| g Zamienic¢ logo w negatyw w zaleznosci od koloru powierzchni przedmiotu.

- %7 Obroci¢logoo 90° zgodnie ze wskazéwkami zegara wzgledem érodka obszaru znakowania
- 95 Wykonac horyzontalne (poziome) odbicie lustrzane obiektu w obszarze znakowania

- 13 Wykona¢ vertykalne (pionowe) odbicie lustrzane obiektu w obszarze znakowania

Pasek narzedzi znakowania
U-10 (6250545) v sl o B | S |

Narzedzia zawarte w tym Pasku dajg kontrole nad procesem znakowania. Tuta znajdujg sie narzedzia do
ustawienia optymalnej odlegtosci przedmiotu od soczewki , Srodka pola znakowania oraz pozycji pola
znakowania.

Ostatnie dwa przyciski w pasku Narzedzia Znakowania to przyciski rozpoczecia i zatrzymania procesu

znakowania.

- U-10 (52505845) ~ Wybierz urzadzenie znakujace ktére chcesz uzy¢ do znakowania Twojego przedmiotu.
Kiedy podtaczysz laser do komputera uzywajgc USB 2.0 i wigczysz urzadzenie, SymbolWrite Pro automatycznie

wykryje i zaznaczy system znakujacy dla Ciebie (Rodzaj systemu i jego numer fabryczny).
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- _\L Znajdz recznie optymalny punkt ogniskowy ( odlegtos¢ miedzy soczewka a przedmiotem na ktérym
bedzie robione logo). Kliknij klawisz a laser zacznie wytwarzac puls na przedmiocie i wytworzy gtosny dzwiek

ktéry mozesz uzy¢ do znalezienia odpowiedniej wysokosci.

- - Za pomocq tego przycisku mozesz znalezé centralny punkt na przedmiocie gdzie bedzie robiony grawer.

- | Klikajac klawisz pozycji wyswietli sie nam czerwona ramka na przedmiocie gdzie bedzie robiony grawer.
Dioda podczerwieni wysyta promien widzialny, ktéry nie znakuje materiatu, ale pozwala okresli¢ miejsce, w
ktore bedzie padat promien lasera. Dioda podczerwieni moze by¢ uzywana do weryfikacji pozycji promienia
lasera lub symulacji procesu markowania. Kiedy dioda jest aktywna (ON), promien lasera jest wytgczony.

Jest to celowa funkcja. Upewnij sie ze pozycja jest prawidtowa przed grawerowaniem.

- 1?5 | Rozpoczecie znakowania. Klikajac ten przycisk aktywujesz znakowanie lasera.
Urzadzenie znakujgce bedzie grawerowato obiekt ktdry zaznaczytes i automatycznie sie wytgczy po zakonczeniu

procesu.

- @ Operator Lasera powinien zawsze nosi¢ okulary ochronne podczas znakowania.

- | .0 | Przerwanie grawerowania. Kliknij przycisk Stop aby przerwac¢ grawerowanie.
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Uzywanie zaktadki parametry znakowania

Zaktadka parametry znakowania skfada sie z 2 list, parametry znakowania i parametry pliku do znakowania.

Parametry do znakowania sg umieszczone wzdtuz prawej strony programu SymbolWriter Pro.

Lista obiektow do znakowania

Lista obiektéw do znakowania pokazuje wszystkie obiekty przygotowane do grawerowania-znakowania.

Kazdy z nich posiada okno dialogowe w ktdrym mozna go zaznaczy¢ aby byt widoczny-aktywny w obszarze
znakowania. Wszystkie obiekty znajdujgce na liscie obiektow do znakowania mozna aktywowac lub
dezaktywowaé. Odznaczajac obiekt z listy obiektéw do znakowania usuwamy go z obszaru znakowania, aby go
usungd na state z listy obiektow do znakowania klikamy myszkg na wybrany element i naciskamy klawisz
delete, lub klikamy na wybrany obiekt w liScie obiektow do znakowania i naciskamy delete po czym
potwierdzamy usuniecie klikajac na przycisk TAK.

Usuwajac obiekt z listy obiektow do znakowania, usuwasz je jednoczesnie z obszaru znakowania.

Lista wiasciwosci obiektow do znakowania

Lista wiasciwosci obiektow do znakowania zawiera specjalne wtasciwosci znakowania i pozycjonowania
dla obiektow jakie stworzytes lub edytowates$. Aczkolwiek rézne przedmioty do znakowania majg wspéine

wiasciwosci, wiele wtasciwosci jest specyficznych dla znakowania na Twoim wybranym przedmiocie.

Witasciwosci elementow znakowania

Wiasciwosci elementéw znakowania dla kazdego obiektu pojawiajg sie po kliknieciu na wybrany obiekt.
Kiedy ustalisz pewne wtasciwosci obiektu takie jak czcionka, rozmiar czcionki, (grubosé, pochylenie),
Autodata, numeracja sg wspdlne dla wielu przedmiotow dostepnych w SymbolWriter Pro, wiele elementow

jest specyficznych zaleznych od typu przedmiotu.

Wtasciwosci obiektu

Wiasciwosci obiektu wyznaczajg jak obiekt bedzie wyglagdat na Twoim przedmiocie. Te wtasciwosci majg wptyw
na jakos¢ znakowania. Pewne elementy wtasciwosci takie jak rodzaj czcionki, rozmiar czcionki, format czcionki
(pogrubiona, pochylona) i autodata sg podstawowymi opcjami dostepnymi w SwPro.

Liniowy i eliptyczny tekst bedzie wyswietlony wiernie odwzorowany na przedmiocie.

Dla lepszego zrozumienia wtasciwosci znakowania, prosze przeczytaé temat

-Tworzenie i edycja obiektow.

Witasciwosci Znakowania

Wiasciwosci znakowania odpowiadajg za to jak obiekt bedzie wygrawerowany na przedmiocie. Te wtasciwosci
odpowiadajq za jakos¢ graweru . W przeciwienstwie do wtasciwosci obiektu, wtasciwosci znakowania sg tak
dobre jak wtasciwosci pozycjonowania pokazane pdzniej, sg uniwersalne dla wszystkich obiektéw znakowania

ktore mozesz stworzy¢é w SWPro.
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Prad - Power (moc): ustawienie to decyduje o mocy, jakg bedzie miata emitowana wigzka laserowa.
Okresla ono z jakg mocng laser bedzie uderzat w materiat.

Zwiekszenie mocy lasera przy jednoczesnym zachowaniu innych parametréw bez zmian, spowoduje gtebszy
grawer. Ustawianie mocy lasera mozliwe jest we wszystkich trybach lasera (vector, raster, kontur).

FPS: opdzZnienia pomiedzy znakowanymi obiektami umozliwiajg laserowi zgromadzenie wiekszej ilosci energii.
W chwili jej uwolnienia pierwszy impulsu moze powodowaé nadrukowanie piksela, ktéry bedzie gtebszy

lub wiekszy niz kolejne przy tych samych ustawieniach. Kiedy wtgczona jest funkcja First Pulse Suppression
(zaznaczenie), system dtawi pierwszy impuls, ograniczajac skok energii i redukujac tzw. “efekt wybuchu”,

co pozwala uzyskac jednorodny wydruk.

Passes: parametr Passes umozliwia znakowanie obiektu kilka razy w tym samym cyklu znakowania.

W polu tekstowym Passes wprowadz wtasciwag liczbe przejs¢ promienia lasera dla danego obiektu.

Po uruchomieniu znakowania obiekt bedzie znakowany zgodnie z liczbg okreslong przez parametr Passes przed
przejsciem do kolejnego obiektu z listy.

Pulsem: ten parametr ustawia ilos¢ uderzen lasera w danym miejscu (pixel) przed uderzeniem w nastepny pixel
na obiekcie. Mozna ustawic liczbe od 1 do 1000. Standardowg liczbg jest 1.

Q-switch czestotliwosc¢: Parametr czestotliwosci okresdla predkos¢ powtarzania sygnatu sterujacego lasera oraz
czestotliwosé impulséw, kiedy laser jest wigczony (w cyklach na sekunde).

All examples shown at 50% power (duty cycle)

Step Size: jest dystansem mierzonym w mikronach od srodka jednego Pixela do srodka nastepnego Pixela.
Poniewaz standardowy rozmiar plamki jest okoto 40 mikrondw, step size 40 jest standardowym ustawieniem.
Step size wiekszy od 40 powoduje miejsce pomiedzy plamkami, to oznacza mniejsza moc i szybsze znakowanie,
ale réwniez mniejszg rozdzielczos¢ — pogorszenie jakosci znakowania.

Predkos¢ znakowania: ustawienie predkosci znakowania decyduje o predkosci, z jakg laser porusza sie po
powierzchni materiatu wzdtuz wektora znakowania. Zmniejszenie predkosci znakowania przy jednoczesnym
zachowaniu innych parametrow spowoduje gtebszy nadruk. Analogicznie, wieksza predkos¢ znakowania
sprawia, ze promien lasera porusza sie po powierzchni materiatu szybciej, co wigze sie z ptytszym nadrukiem

Obszar znakowania: jest obszarem prostokatnym, ktéry defniuje obszar wydruku. Wielkos$¢ i potozenie okna
znakowania zalezg od rodzaju zainstalowanej soczewki oraz jej ogniskowej.

Galwanometry znajdujace sie wewnatrz gtéwicy kierujg promien w lewo, prawo, do géry i w dét od punktu
sSrodkowego okna. Mechaniczne ograniczenia ruchu galwanometréw oraz odlegtos¢ soczewki od
powierzchni znakowanej decydujg o wielkosSci okna znakowania. W zwigzku z tym soczewki o réznych
ogniskowych bedg miaty rézne wielkosci okna znakowania.
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Typy znakowania:

Mozesz wybrac :

-Wektor: Znakowanie wektorowe polega na drukowaniu obiektu z odcinkéw linii ciggtej.Metoda ta jest
stosowana do znakowania tekstu wektorowego oraz podstawowych figur geometrycznych. Plik wektorowy w
prosty sposéb mozna pomniejszy¢ lub powiekszy¢ nie tracgc grawerowania. Ustawienie Wektor radzi sobie

dobrze z liniami albo konturami, ale jest mniej doktadny niz raster.

-Raster/ Vertical Raster: Znakowanie typu raster odbywa sie po przez poruszanie sie wigzki lasera w liniach

pionowych lub poziomych na obiekcie ktéry jest grawerowany.

-Fast Raster / Fast Vertical Raster: znakowanie typu raster posiada statg predkos$¢. System lusterek galvo nie
zatrzymuje Sie przy kazdym pixelu. System galvo znakuje z takg samg predkoscia kazdg linie na przedmiocie.
Zatem gesty lub peten obraz bedzie najszybciej wygrawerowany dzieki opcji Fast Raster. Zazwyczaj,

najwyzsza predkosc jaka jest ustawiona w tym module bedzie wymagac¢ wyzszego poboru pradu.

-Kontour: Znakowanie konturowe jest bardzo podobne do grawerowania wektorowego, ale dopuszcza do
ustawienia maksymalg przejrzystosg na okoto krawedzi, tak jak tekst. Tak wiec znakowanie wektorowe,

konturowe dtuzej znakuje linie.

Znakowanie rastrowe

Znakowanie rastrowe powoduje utworzenie formacji lub macierzy punktow, ktére uktadaja

sie w drukowany obiekt. Drukowanie rastrowe moze by¢ stosowane do drukowania tekstu
bitmapowego (czcionki Windows), kodéw kreskowych oraz grafiki bitmapowej.
System drukuje kazdy piksel jako odrebng catosé. Nie taczy punktdw w linie, ani wektor.

Znakowanie rastrowe wybiera sie z uzyciem parametru. Jakos¢ znakowania rastrowego

zalezy od wielu parametréw — w szczegolnosci od ustawien mocy lasera, predkosci

e
seee
seee

znakowania i gestosci utozenia pikseli obiektu. Jakos¢ bitmapy w odcieniach

szarosci mozna regulowac, poddajac jg przed wydrukiem operacji rozproszenia btedéw. Raster Marking

Znakowanie wektorowe

Znakowanie wektorowe polega na drukowaniu obiektu z odcinkdw linii ciggte;j.

Metoda ta jest stosowana do znakowania tekstu wektorowego oraz podstawowych

figur geometrycznych. Mozna jej rowniez uzywac do wypetniania obiektow bitmapowych
(tekstu, tekstu tukowego, koddw kreskowych), co zapewnia wypetnienie liniowe za pomoca
szybkiego znakowania wektorowego. Jakos¢ znakowania wektorowego zalezy od wielu

parametréw — w szczegolnosci od ustawien mocy lasera,

predkosci znakowania i gestosci utozenia pikseli obiektu.
Vector Marking
Horizontal option shown
Other option: Vertical

www.rmilaser.eu Strona 18




Symbol Writer PRO

Znakowanie punktowe

Drukowanie punktowe, podobnie jak rastrowe, tworzy formacje lub macierz pikseli, ktére odwzorowujg

ksztatt drukowanego obiektu. Znakowanie punktowe daje uzytkownikowi duzg kontrole nad umiejscowieniem

pikseli oraz impulsami lasera.

Podczas znakowania punktowego laser przemieszcza sie od jednego piksela do kolejnego z okreslong predkoscia,

a nastepnie czeka okreslong ilos¢ czasu, w ciggu ktorego lustra galwanometru odpowiednio sie ustawiajg i zostaje
wystrzelony promien lasera. Sekwencja ta jest powtarzana dla kazdego piksela, co zapewnia bardzo doktadne i powtarzalne
efekty. Ponadto mozliwe jest zaprogramowanie urzadzenia, aby kilkakrotnie wystrzeliwato impuls w ten sam punkt kilka
razy przed przejSciem do nastepnego piksela. Funkcja ta jest szczegdlnie przydatna w przypadku znakowania niektérych
materiatéw oraz kiedy uzytkownik chce uzyskac gtebsze lub wieksze piksele

niektorych obiektow.

G000 ORRRORORORRERS - -
.e m Pixel Marking Sequence
b s 1 = Jump Speed (to next pixel)

2 = Jump Delay (settling time)
3 = Pulse (single or multiple)

Single Pulse

SEBORBIBRBIRIBRIBOIBOIREY

Multiple
Pulses

Pixel Marking

Jakos$c¢ znakowania punktowego zalezy od wielu parametréw - w szczegdlnosci od ustawien szerokosci

impulsu, czestotliwosci, liczby impulséw oraz dtawienia pierwszego impulsu.

Note: Jezeli znakowanie nie bedzie ustawione vektorowe, w takim razie automatycznie ustawi sie Raster.

Step size (krok) mniejszy od 40 powoduje ze plamki nachodza na siebie, laser wolniej znakuja i spada
rozdzielczos$¢. Dla gtebszego znakowania generalnie powinienes uzy¢ mniejszego step size. Aby uzyskac ptytsze
znakowanie, powiniene$ ustawi¢ wiecej step size. Mniejszy step size bedzie réwniez wytwarzat ciemniejszy
grawer. Maksymalny i minimalny step size jest proporcjonalny i zalezy od rozmiaru soczewki. Na przyktad,

z 100mm soczewka, step size mozna ustawi¢ od 5 do 200. Standardowg wartoscig dla tego parametru jest 40.

Ostrzezenie: Zmiana step size moze znacznie zmienic¢ jako$¢ graweru na Twoim przedmiocie.
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Pozycjonowanie: pokazuje doktadnie gdzie i w jakim rozmiarze bedzie wykonany grawer na przedmiocie.
Uzywaj ustawien pozycji gdy potrzebujesz wykonaé grawer w danym miejscu na przedmiocie.
Uzywajgc ustawien pozycji, mozesz ustawiac takie elementy jak:

Algin X: to ustawienie wyrédwnuje wybrany obiekt w osi X zgodnie z wartoscig. Lewe wyréwnanie wyréwnuje do
lewej strony. Centralne wyréwnanie powoduje wysrodkowanie obiektu. Prawe wyréwnanie powoduje ze nasz

obiekt zostanie wyroéwnany do prawe;j strony.

Algin Y: to ustawienie wyréwnuje wybrany obiekt zgodnie z osig Y. Gérne wyréwnanie wyréwnuje obiekt
do gornej krawedzi zgodnie z wartoscia. Centralne wyréwnanie wysrodkowuje obiekt . Dolne wyréwnanie

wyréwnuje obiekt do dolnej krawedzi zgodnie z wartoscig.
Height: ten parametr precyzyjnie ustala wysokos¢ obiektu.

Weight: ten parametr precyzyjnie ustala szerokos$¢ obiektu.

Skroty klawiatury

Kombinacja Zastosowanie

CTRL+A Zaznacz wszystko
CTRL+C Kopiuj

CTRL+H Wyréwnaj poziomo
CTRL+I Importuj plik graficzy
CTRL+N Stwdrz nowy projekt
CTRL+O Otworz istniejacy projekt
CTRL+R Obroé

CTRL+S Zapisz projekt

CTRL+T Wyréwnaj obiekt do $rodka
CRTL+V Wklej

CTRL+X Wytnij

CTRL+Z Cofnij

Del Usun
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Zmiana ustawien obracarki

Obracarka daje tobie mozliwos¢ znakowania obiektéw cylindrycznych, stozkowych na okragto,
w Srodku jak i na zewnatrz przedmiotu (np. znakowanie obraczek —wewnatrz jak na zewnatrz ).
W oknie obracarka - ustawienia i parametry, ktdre znajduje sie w menu Ustawienia, mozesz zmieniaé

wtasciwosci dotyczace obracarki.
Aby edytowac ustawienia, wykonaj nastepujgce czynnosci:

1. W meny Ustawienia wybierz Obracarka, pokaze sie okno Obracarka- ustawienia i parametry

Obracarka - Ustawienia i Parametry

Ustawienia

[[]Zataczanie Obracarki [CJodwrotny Kier

Kierunek: | Poziomy b |

Rodzaj RC-Smart v | Predkosé 33400 v

KP: Przyspieszenie:
KDt Szybkost:
KI: Rozdzielczost:
Sredrica; | 100 Przesuniecie :

Advance

Lines Fer Mark:l:l Shift: D

Kaontrala
[reczna kantrola

W lewo W prawo

Stopni

2. Aby zataczy¢ obracarke zaznacz Zatgczenie obracarki — dla znakowania zewnetrzego
Zatacz Odwrotny kierunek - dla znakowania wewnetrznego

3. Nastepnie wybierz kieunek grawerowania. Masz do wyboru poziomy i pionowy.
Dla systemu z 1 klasg bezpieczeristwa mozesz ustawi¢ tylko pionowy.

4. Rodzaj- wybierz obracarke: RC-Smart, RC-Lite
Ustawienia : KP, KD, Kl, Przyspieszenie, Szybkos¢, Rozdzielczos$¢ ustawiajg sie automatycznie

5. Wopisz $rednice obiektu do znakowania w milimetrach.

6. Sekcja kontrola pozwala Tobie obracac obracarke o wybrang liczbe stopni np. 45 po kliknieciu na
przycisk w lewo lub w prawo przekrecamy uchwyt obracarki o zgdany kat.

7. Zaznaczenie Reczna kontrola pozwala obrdci¢ obracarke w wybrane miejsce przed znakowaniem.
Obracarka tak dtugo kreci uchwytem w lewo lub w prawo jak dtugo przyciskamy strzatke okreslajgca
kierunek obrotu.

8. Aby odtgczy¢ obracarke i wréci¢ do znakowania na ptasko wystarczy odznaczy¢ pole Zataczenie

Obracarki.
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Kontrola zabezpieczen

Kolejng opcjg jest Kontrola zabezpieczen. Ta opcja umozliwia ustawienia wtasych ustawien. Mozesz ustawié
zaréwno warto$¢ minimalng jak i maksymalng dla poszczegélnych funkcji. Pokazywane sg minimalne i

maksymalne wartosci ktérych mozesz uzy¢ dla poszczegdlnych parametréw.

Ustawienie granic X
Minimum Maximum
o] [ ]
Hlosé |1 | |1nuu |
Tlogé |1 | |1nuuu |
oo | e |
.
e R B T
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Preferencje

Generalne:

Kiedy uruchomisz SW Pro, otworzy sie okno interfejsu SWPro z domysinymi ustawieniami.
Aby zmieni¢ ustawienia domysine wykonaj ponizsze czynnosci:

1. W menu Ustawienia wybierz Preferencje... aby wyswietli¢ okno z wtasciwosciami.

Preferencje D__<|

|W_I,Jb0'r Soczewki | Znakowarie Domyslne | Zaawanzowane | Kalbracia | Klas 4 F

Siatka Jednostki

Poziomo: ] &) Milimetry

F'ionowo: mm ©) Cale
Wwivhdr Pokaczenia Pokaz Indywidualhe Pozycie Dbjsktdw
® UsE Jezyk

O LeN 1P [1921881.234 Palski (Palsh) v

po Zmiahie restart jest konieczny

[ [0]4 ] ’ Cancel ] ’ Zaztosu]

2. Zmien potrzebne parametry z ponizszych:

e Siatka: Ustaw poziomy i pionowy rozmiar siatki w obszarze znakowania.
Domyslnie pionowy i poziomy rozmiar ustawiony jest na 5 mm.

e Jednostki: Wybierz domysing jednostke miary . Mozesz wybraé milimetry lum cale.
Domyslng jednostka sg milimetry.

e Pokaz indywidualne pozycje obiektéw: pokazuje kazdy obiekt osobno podczas pozycjonowania, opcja
ta jest potrzebna gdy grawerujemy kilka obiektéw na przedmiocie w konkretnych miejscach.

o Jezyk: mozesz wybrac jezyk interfejsu SWPro, Polski, Angielski, Japorski

Domyslnym jezykiem jest jezyk Angielski. Po dokonanej zmianie konieczy jest restart programu SWPro.
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Wybor Soczewki:
Preferencje

Generalne | ‘wiybdr Soczewki |Znakowanie Domyélne | Zaawansowane | Kalibracia || Klas ¢ ¥

b arker Spaterm

@ U/UG-Sena () UM-Seria () UF-Senia

Soczewka:

LwiaE4; Po zmianie soczewki F-Theta wuchom program S'WPro ponownie, aby
zobaczyc efekt.

’ akK ] ’ Cancel ] [ Zaztosy) ]

W zaktadce Wybdr Soczewki, wybierz serie Twojego lasera jak i wielko$¢ Twojej zainstalowanej Soczewki.

Dostepne soczewki: 60mm, 100mm, 163mm, 254mm, 300mm i 420mm.

Po dokonanej zmianie soczewki konieczny jest restart programu SWPro.

Znakowanie Domyslne:

Preferencje E|

| Generalne | wiybér Soczewki || Znakawanie Domysing || Zaawansowane | Kalibracia ||E 45

Jednostki Predkogci: Krok:
Przejdoia; |1
Thurnienie Pienwszypch F'ulséw:

HEH

Uderzenia:

Moc (%]; 100

(-5 Frequency

QK. ] [ Cancel ] [ Zaztosy) ]

W zaktadce Znakowanie Domysle mozesz ustawic¢ paramerty domysle, standardowe z jakimi bedzie
importowany kazdy nastepny nowy plik. Bardzo pomocne przy importowniu duzej ilosci bitmap — np. przy
personalizowaniu dtugopiséw, pidr i innych przedmiotéw,

Mozesz ustawi¢ domysiny:

e  Krok

e  Predkos¢
e Przejscia
e Uderzenia
e Moc (%)

e Q-SW Frequency
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Zaawansowane:

Preferencje [z

| Generalne || “Wiybdr Soczewki || Znakowanie Dom_l,ls'lnel Zaawansowane | Kalibracia | Klas ¢ *

Czcionka Domysina

Nazwa: | T ~ |
‘wielkose:

[ wysokose czcionki w "Punkcie’ pomian

0k ] [ Cancel ] [ Zaztosu]

W zakfadce Zaawansowane mozesz ustawic¢ paramerty domyslej, standardowej czcionki (rodzaj i wielko$¢) w
jakim bedzie tworzony tekst liniowy i tekst po fuku. Aby zatwierdzi¢ wybrang czcionka i jej wielkos¢ kliknij

Zastosuj.
Kalibracja:
Preferencje [z
L
wivgrodkowarnie
= Praesuniecie:
Y Preesuniecie:
[ Ok ] [ Cancel ] [ Fastosu] ]

W zaktadce Kalibracja mozesz ustawi¢ paramerty domysinego przesuniecia obiektu do znakowania w osi X, Y
o okreslong warto$¢ w mm. Aby zatwierdzi¢ wybrane wartosci kliknij Zastosuj.
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Klasa Bezpieczenstwa:

Preferencje E|

| Znakewanie Domysine | Zaawansowane | Kalibracia |K|asaEezp|eczeﬁstwa L

(&) Klaza 1

(O Klaza 4

0K Cancel Zastosu
] |

W zakfadce Klasa Bezpieczeristwa mozesz ustawic¢ paramerty klasy bezpieczeristwa Twojego systemu.
Aby zatwierdzi¢ wybrang opcje kliknij Zastosuj.
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Rozdziat 4
Tworzenie pierwszego graweru

Tworzenie pierwszego graweru

Aby wygrawerowac obiekt na przedmiocie kieruj sie wskazéwkami:
1. Po otwarciu SWPro, zmodyfikuj opcje aplikacji i ustawienia znakowania.

2. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci

- Stwérz nowy obiekt na obszarze znakowania i nadaj mu wiasciwosci.

Umies¢ go w odpowiednim miejscu gdzie chcesz aby byt wygrawerowany.

-Otwdrz istniejgcy projekt, aby wygrawerowac go na Twoim przedmiocie.
3. Ustaw wysokosé.
4. Wysrodkuj przedmiot.
5. Wyswietl ramke pokazujgca pozycje obiektu na przedmiocie.

6. Wygraweruj swoj obiekt na przedmiocie.
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Rozdziat 5

Tworzenie i modyfikacja ustawien znakowania

Kiedy dodasz obiekt do Obszaru znakowanie, SWPro utworzy domyslne parametry znakowania obiektu.
Ustawienia bedg wyswietlone po prawej stronie programu. Po utworzeniu ustawien przez program, mozesz je

edytowac.

Tworzenie nowych ustawien obiektu

Aby edytowac nowe ustawienia nalezy:

1. W menu plik, kliknij Nowy.
2. Kliknij na wybrany obiekt na pasku, ktéry jest umieszczony po lewej stronie programu.
3. Kliknij gdziekolwiek na obszarze znakowania aby utworzy¢ obiekt.
Wybrany obiekt pokaze sie w wybranym miejscu, gdzie klikngtes myszka.
Program doda pustg liste ustawien dotyczacg danego obiektu.
4. Mozesz edytowac ustawienia obiektu.
5. Kiedy skonczysz, zapisz ustawienia obiektu.
-Kliknij menu Plik, a nastepnie Zapisz jako.

-W oknie Zapisz jako, wpisz gdzie ma by¢ zapisany dany projekt i kliknij Zapisz.

Edytowanie ustawien znakowania
1. W menu Plik, kliknij Otwérz.
2. W oknie Otwdrz wybierz ustawienia ktére chcesz edytowac i kliknij Otworz.
3.  Wykonaj ktérys z ponizszych punktéw:
-Dodaj nowy obiekt do obszaru znakowania

-Edytuj istniejacy obiekt

4. Kiedy skonczysz zapisz swoje zmiany.
-W menu Plik kliknij Zapisz.
-W oknie Zapisz, wybierz miejsce gdzie majg zostac zapisane zmiany.

-Kliknij Zapisz.
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Kopiowanie i wklejanie obiektow znakowanie

1. W obszarze znakowania, wybierz obiekt ktéry chcesz skopiowad.
2. W menu Edycja, kliknij Kopiuj.
3. W menu Edycja, kliknij Wklej.
SWPro stworzy kopie obiektu w wyznaczonym przez Ciebie miejscu.
4. Jezeli potrzebujesz, mozesz zmieni¢ ustawienia obiektu.

5. Kiedy zakonczysz, zapisz zmiany.

Usuwanie obiektow

1. W obszarze znakowania wybierz obiekt ktéry chcesz usungc.
2. Naciénij Delete.

3. Zapisz zamiany.

Zmiana wtasciwosci znakowania

1. W obszarze znakowania zaznacz obiekt, ktérego wtasciwosci chcesz edytowaé.
2. Kliknij podwadjnie na zaznaczony obiekt.

3.  Wykonaj zmiany w oknie wtasciwosci znakowania.

4

Kiedy skonczysz, Kliknij OK.
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Rozdziat 6

Tworzenie Figur geometrycznych

Dzieki programowi SWPro mozesz stworzy¢ wiele réznych obiektdw, ktére pdzniej wygrawerujesz
na przedmiocie. Tworzenie obiektéw jest bardzo proste, kliknij na wybrany obiekt po czym kliknij na obszar

znakowania aby go dodad.
Uzywajgc SW PRO, mozesz tworzy¢ nizej wymienione figury geometryczne :
- Linie, Prostokat, Elipsy

Tworzenie Linii

Aby utworzy¢ linie jako obiekt do grawerowania:

1.W pasku Marking Item — znakowanie obiektu, wybierz obiekt linie.

2.W obszarze znakowania, kliknij gdziekolwiek aby obiekt sie pokazat.
-SW Pro stworzy linie w obszarze znakowania i doda to jg aktywnych obiektéw znakowania.

3. Jesli to konieczne wykonaj jakas czynnosc z ponizej przedstawionych:

-Zmiana pozycji obiektu na obszarze znakowania: Aby zmieni¢ pozycje obiektu na obszarze znakowania,
kliknij na obiekt i przytrzymujac go przeciggnij w wybrane przez siebie miejsce.

-Zmiana rozmiaru obiektu na obszarze znakowania: Zaznacz wybrany obiekt ktérego rozmiar chcesz zmienic,

kliknij jego rég i przytrzymujac klawisz myszki przeciaggnij go do wybranego rozmiaru.

4. Kliknij podwdjnie na linie aby otworzy¢ okno wtasciwosci.

Linia 1 Properties E‘

Line Settings |

Podglad:
Ustawienia Lini

= Dbugoss IE
Kat 0o 3

Ustawienia Obrysu

Szerokoit

Y

>

[9]8 Cancel Help
o]

5. Zmien wtasciwosci linii wedtug Twoich potrzeb:
-W oknie podglad mozemy dostrzec zmiany jakie wykonujemy na linii przed zapisaniem ich.

6. Kiedy zakoriczymy zmiany, klikamy OK.
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Zmiana wiasciwosci obiektu jakim jest linia:

Mozesz edytowac linie nastepujgcymi wiasciwos$ciami:
- Dtugosc : Ustaw dtugosé linii.

- Kat: Ustaw kat linii.

- Szerokos¢: Ustaw szeroko$é linii.
Tworzenie prostokata
Aby utworzy¢ prostokat jako obiekt do grawerowania:

1.W pasku Marking Item — znakowanie obiektu, wybierz prostokat.

2.W obszarze znakowania, kliknij gdziekolwiek aby obiekt sie pokazat.
-SW Pro stworzy prostokat w obszarze znakowania i doda go do aktywnych obiektéw znakowania.
3. Jesli to konieczne wykonaj jaka$ czynnosé z ponizej przedstawionych:

-Zmiana pozycji obiektu na obszarze znakowania: Aby zmienié pozycje obiektu na obszarze znakowania,
kliknij na obiekt i przytrzymujgc go przeciggnij w wybrane przez siebie miejsce.
-Zmiana rozmiaru obiektu na obszarze znakowania: Zaznacz wybrany obiekt ktérego rozmiar chcesz zmienic,

kliknij jego rog i przytrzymujac klawisz myszki przeciggnij go do wybranego rozmiaru.

4. Kliknij podwadjnie na prostokat aby otworzy¢ okno wtasciwosci.

Prostokat 1 Properties [Z|

Setting |

Podglad Ustawienia Prastokata
Szerokosit 20000 %
Wipzokaogd 0000 %
Zaokraglenia
Naraznikw | 0000 s
Kat [N
Ustawienia Obyzu
Styl

Szerckedé  |po3n A

Ustawienia Wypetniznia
Rodzaj

E

o

5. Zmien wtasciwosci prostokata wedtug Twoich potrzeb:
-W oknie podglad mozemy dostrzec zmiany jakie wykonujemy na prostokacie przed zapisaniem ich.

6. Kiedy zakoriczymy zmiany, klikamy OK.
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Width (Szerokosc):

Parametr Width (razem z parametrem Height) definiuje
wielkos¢ prostokata. Szerokosc¢ prostokata jest mierzona od .
srodka skrajnej lewej plamki do srodka skrajnej prawej Height
plamki na obrysie prostokata. Nalezy pamietac o tym, ze
szerokos¢ prostokgta moze sie zwiekszy¢ wraz ze
zwiekszeniem Srednicy plamki.

Anchor

Width

Height (Wysokos¢):

Parametr Height (razem z parametrem Width) definiuje
wielkos¢ prostokata. Wysoko$¢ prostokata jest mierzona od
srodka skrajnej dolnej plamki do $rodka skrajnej gérnej
plamki na obrysie prostokata. Nalezy pamieta¢ o tym,
zeszerokos$¢ prostokata moze sie zwiekszy¢ wraz ze
zwiekszeniem s$rednicy plamki.

Angle (Kat): Box rotated 45°
Parametr Angle umozliwia obracanie prostokata.

Punktem obrotu jest punkt zaczepienia prostokata (dolny, lewy rog).
Parametr Angle definiuje liczbe stopni kata, o ktéry prostokat zostanie obrécony wzgledem punktu zaczepienia.
Katy sg mierzone wzgledem kata 0° i zwiekszajg sie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

Zmiana wiasciwosci obiektu jakim jest prostokat:

Mozesz edytowac prostokat nastepujgcymi wtasciwosciami:

-Szerokosé: Ustaw szerokos¢ prostokata.

-Wysokos¢: Ustaw wysokosé prostokata.

-Zakrzywienie rogow- ustaw zakrzywienie rogéw.

-Kat: Ustaw kat w prostokacie lub kwadracie.

-Ustawienia obrysu: Ustaw typ obrysu. Masz do wyboru: brak obrysu, petny obrys, kreskowany obrys,
kreska-kropka obrys, kreska-kropka-kropka obrys.

-Opcje Wypetnienia: Ustaw wypetnienie prostokata lub kwadratu. Masz do wyboru: brak wypetnienia,

petne wypetnienie, wypetnienie liniami i siatka.
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Tworzenie Elipsy

Aby utworzy¢ elipse jako obiekt do grawerowania:

1.W pasku Marking Item — znakowanie obiektu, wybierz elipse.

2.W obszarze znakowania, kliknij gdziekolwiek aby obiekt sie pokazat.
-SW Pro stworzy elipse w obszarze znakowania i doda j3 do aktywnych obiektéw znakowania.
3. Jesli to konieczne wykonaj jakas czynnosc z ponizej przedstawionych:

-Zmiana pozycji obiektu na obszarze znakowania: Ab y zmieni¢ pozycje obiektu na obszarze znakowania, kliknij
na obiekt i przytrzymujac go przeciggnij w wybrane przez siebie miejsce.

-Zmiana rozmiaru obiektu na obszarze znakowania: Zaznacz wybrany obiekt ktérego rozmiar chcesz zmienic,
kliknij jego rog i przytrzymujac klawisz myszki przeciagnij go do wybranego rozmiaru.

4. Kliknij podwdjnie na elipse aby otworzy¢ okno wiasciwosci.

Elipsa 1 Properties fz|

Ellipse Settings |

Podglad: Ustawienia Elipsy
Szekc 34.40
Wysoke: 14402
Kat: oo

Ustawienia Obrysu
Rodza)

Szewkott (030 2

ER A

Opcie wipeknienia

Kaztatt Objektu

Elipse v

5. Zmien wtasciwosci elipsy wedtug Twoich potrzeb:
-W oknie podglad mozemy dostrzec zmiany jakie wykonujemy na elipsie przed zapisaniem ich.

6. Kiedy zakoriczymy zmiany, klikamy OK.
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Za pomoca funkgji Ellipse elipsa konstruowana jest poprzez okreslenie punktu srodkowego, kata poczgtkowego,
duzego promienia i matego promienia. Kat poczgtkowy wskazuje kierunek rysowania duzego promienia od
punktu érodkowego. Kat érodkowy oraz duzy promien réwniez definiujg punkt poczatkowy elipsy. Sciezka elipsy
jest zawsze konstruowana od punktu poczatkowego w kierunku przeciwnym do ruchu wskazoéwek zegara.
Opcjonalnie tuki elipsy mogg byc¢ tworzone wzdtuz Sciezki elipsy w taki sposéb, ze drukowana jest tylko

czes$¢ elipsy. Parametry Arc Start Angle i Arc End Angle (kat poczatkowy i koricowy) definiujg miejsce poczatku i
konca tuku na $ciezce. Katy sg zawsze mierzone wzgledem duzej srednicy i punktu poczatkowego elipsy.

Katy sg mierzone od punktu poczatkowego i zwiekszajg sie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek

zegara.

Zmiana wiasciwosci obiektu jakim jest elipsa:

Mozesz edytowac elipse nastepujgcymi wiasciwosciami:

-Szerokos¢: Ustaw szerokosc elipsy.

-Wysokos¢: Ustaw wysokosé elipsy.

-Kat: Ustaw kat elipsy.

-Ustawienia obrysu: Ustaw typ obrysu. Masz do wyboru: brak obrysu, petny obrys, kreskowany obrys,
kreska-kropka obrys, kreska-kropka-kropka obrys.

-Opcje Wypetnienia: Ustaw wypetnienie elipsy. Masz do wyboru: brak wypetnienia, petne wypetnienie,
wypetnienie liniami i siatkg. Mozesz wybrac kazdy z tych rodzajéw.

-Forma obiektu: tutaj ustawiamy jaki kawatek chcemy zobaczy. Mozesz ustawic catg elipse,

wycinek elipsy lub czes¢ elipsy.

Minor

Major: Radius

Rotation

Parametr Major definiuje dtugos¢ length duzego

- . o Center Major Radius
promienia, a tym samym najszerszej czesci elipsy.

Minor:

Parametr Minor definiuje dtugos¢ matego ) . . .
Major Radius and Rotation Angle define the

promienia, a tym samym najwezszej czesci ellipse start point and its rotational orientation
elipsy. Maty promien jest zawsze prostopadty

do duzego promienia.

Angle: Start
& Point
Parametr Angle definiuje kierunek
duzego promienia od punktu Rotation
Angle

srodkowego. Decyduje to zaréwno o 200° -~

duzej osi, jak i punkcie poczagtkowym elipsy.
Katy sg mierzone od punktu poczgtkowego i

zwiekszajg sie w kierunku przeciwnym do wskazowek zegara.
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Angle Start, Angle End:

Parametry Arc Start Angle i Arc End Angle umozliwiajg utworzenie tuku eliptycznego. Okreslajg one poczatek i
koniec tuku. Poczatek tuku znajduje sie w miejscu przeciecia ramienia kata poczatkowego z elipsg, a konczy w
miejscu przeciecia ramienia kata korncowego z elipsa. Katy sg zawsze mierzone wzgledem duzej Srednicy oraz

punktu poczatkowego elipsy. Katy s3 mierzone od punktu poczatkowego i zwiekszajg sie w kierunku

przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

The Arc Start and Arc End Angle measurements are
relative to the ellipse Start Point and its Rotation Angle.
Arc End Arc Start
Angle Angle
150° . 30°
e — i Start L= TN,
RN -7~~_ Rotation Point e P
’ \qs\_ % _Angle et _.--""" / ArcEnd
| =TT it G . ’ = T r—-e Angle
A ’ Rotation r - P I T o
. - Angle” - \/‘ 150
Temmmeem T 200°.-7" ~___ /2
Start s
Point e
Arc Start
Angle
30°
———————— Existing Ellipse
Resulting Elliptical Arc

Start X, Start Y:

90°
Parametry Start X i Start Y definiujg poczatek linii. i
,I ‘\.\

Wprowadz wspétrzedne poczatku linii wzgledem ’_,’ <; *
punktu poczatkowego okna znakowania (0,0). 2 7

,I

]

I
Length: ]-Bl:l':'ll1
Parametr Length okresla dtugos¢ odcinka linii prostej. "\ /

\\ ’J'
% !
LY #

Angle: \\‘ _-___.«'
Parametr Angle definiuje kierunek przebiegu linii od - i}a";ﬂ

punktu poczatkowego. Katy sg mierzone wzgledem kata 0° i

zwiekszajg sie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazowek zegar
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Tworzenie tekstu

SW PRO pozwala na utworzenie tekstu liniowego jak i tekstu po tuku.

Tworzenie tekstu liniowego

Aby utworzy¢ tekst liniowy nalezy:

1.W pasku Marking Item — znakowanie obiektu, wybierz tekst liniowy.

2.W obszarze znakowania, kliknij gdziekolwiek chcesz aby obiekt sie pokazat.
-SW Pro stworzy tekst liniowy w obszarze znakowania i doda go do aktywnych obiektow znakowania.
3. Jesli to konieczne wykonaj jakas$ czynnosé z ponizej przedstawionych:

-Zmiana pozycji obiektu na obszarze znakowania: Aby zmieni¢ pozycje obiektu na obszarze znakowania, kliknij
na obiekt i przytrzymujac go przeciggnij w wybrane przez siebie miejsce.
-Zmiana rozmiaru obiektu na obszarze znakowania: Zaznacz wybrany obiekt ktérego rozmiar chcesz zmieni¢,

kliknij jego rég i przytrzymujac klawisz myszki przeciaggnij go do wybranego rozmiaru.
4. Kliknij podwadjnie na tekst aby otworzy¢ okno witasciwosci.

Tekst na okragto 1 Properties

Tewt Settings | Serial Number snd AutoD ate
Podglad Wyrdmnanie
Linear Text Kat =
Seer. Obrysu 0030 %
Odl. pomiedzy -~
Znakami om =
Sezer. Znaku 0000 3
Linear Text
Ustawienia Czcionki
Czcial Rozr
[anal v [#1m (3
[JEBald [Clkursyw  [JPrzekresln [ Podkreshon.
[ aK 1 [ Cancel ] [ Apply ] [ Help

5. Zmien wiasciwosci tekstu liniowego wedtug Twoich potrzeb:

-W oknie podglad mozemy dostrzec zmiany jakie wykonujemy na tekscie liniowym przed zapisaniem ich.

6. Kiedy zakoriczymy zmiany, klikamy OK.
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Zmiana wtasciwosci obiektu jakim jest tekst liniowy:

Mozesz edytowac tekst liniowy nastepujgcymi wiasciwosciami:

-Text: Zaznacz fraze ,Linear Text” w oknie edycji ponizej okna podgladu i mozesz wybrac typ czcionki

jaki chcesz uzy¢ do znakowania.

-Wyréwnanie: mozesz wybrac typ wyrdéwnania do lewej, do $rodka lub do prawe;.

-Kat: Ustaw kat tekstu liniowego. Mozesz ustawi¢ od 0 do 360 stopni w obu kierunkach.

-Szerokos¢ obrysu: Ustaw szerokosc obrysu.

-Ostep pomiedzy znakami: Ustala odstep miedzy kazdym znakiem w tekscie.

Mozesz wprowadzi¢ miare od 0 do 20, Gdzie 0 jest standardowym odstepem.

-Szerokos¢ znakdéw: Ustaw szerokos¢ znakdw w tekscie przez zmiane jednostki w oprogramowaniu.

-Opcje wypetnienia: Mozesz ustawic rozne rodzaje wypetnienia takie jak: brak wypetnienia, petne wypetnienie,
wypetnienie krzyzowe i wypetnienie liniami.

-Ustawienia czcionki: Mozesz wybrac rodzaj czcionki, styl czcionki, rozmiar czcionki. Masz do wyboru dwa style,
True Type i Single Stroke. True type wyswietli wszystkie czcionki dla true type. Natomiast Single Stroke
wyswietli tylko czcionki odpowiednie dla Single Stroke, Jezeli chodzi o czas grawerowania polecam Single

Stroke.

Tworzenie tekstu po tuku

Tekst po tuku ma te same wtasciwosci co tekst liniowy, ale posiada kilka opcji wiece;.
Aby utworzy¢ tekst po tuku nalezy:

1.W pasku Marking Item — znakowanie obiektu, wybierz tekst po tuku.

2.W obszarze znakowania, kliknij gdziekolwiek gdzie chcesz aby obiekt sie pokazat.
-SW Pro stworzy tekst po fuku w obszarze znakowania i doda go do aktywnych obiektéw znakowania.
3. Jesli to konieczne wykonaj jakas$ czynnosé z ponizej przedstawionych:

-Zmiana pozycji obiektu na obszarze znakowania: Aby zmieni¢ pozycje obiektu na obszarze znakowania, kliknij
na obiekt i przytrzymujac go przeciagnij w wybrane przez siebie miejsce.
-Zmiana rozmiaru obiektu na obszarze znakowania: Zaznacz wybrany obiekt ktérego rozmiar chcesz zmieni¢,

kliknij jego rég i przytrzymujac klawisz myszki przeciaggnij go do wybranego rozmiaru.
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4. Kliknij podwadjnie na tekst aby otworzy¢ okno wiasciwosci.

Tekst eliptyczny 1 Properties

Elliptic Test Settings | Serial Mumber and AutoDate

Podglad Ustwienia tekstu po okregu

Szerok | 20.000
Whssk | 20,000
ks |0000
Odl migdzy |0.000
Kat 0o

| Y B

MLQQ' Ustavienia Obiysu
Rodzaj

Opcie Wypetnienia
Rodza)

Rodsl  [Foedcaieka ¥

Cacio Wwielt Seerokodé 0030
v 4199 Ddlegtose| 0,040

| | I—"‘ Katlini (450

[JBold [ Kurswr Kat 00

Ustawienia Fontdim

R R

[ ok H Cancel H Apply H Help

5. Zmien wiasciwosci tekstu eliptycznego wedtug Twoich potrzeb:
- W oknie podglad mozemy dostrzec zmiany jakie wykonujemy na teks$cie okraggtym przed zapisaniem ich.

6. Kiedy zakoriczymy zmiany, klikamy OK.

Zmiana wtasciwosci obiektu jakim jest tekst okragty:

Mozesz edytowac tekst okrggty nastepujgcymi wtasciwosciami:

-Text: Zaznacz fraze ,Linear Text” w oknie edycji ponizej okna podgladu i mozesz wybrac typ czcionki jaki chcesz
uzy¢ do znakowania.

-Kat: Ustaw kat tekstu. Mozesz ustawi¢ od 0 do 360 stopni w obu kierunkach.

-Odstep pomiedzy znakami: Ustala odstep miedzy kazdym znakiem w tekscie.

Mozesz wprowadzi¢ miare od 0 do 20, Gdzie 0 jest standardowym odstepem.

-Kat poczatkowy: ten parametr pozwala ustawic¢ poczatek tekstu na kole. ,,0” jest to start tekstu na godzinie 3.
Wartosci moga by¢ od -360 do 360. Standardowa wartos¢: 0.

-Opcje wypetnienia: Mozesz ustawic rézne rodzaje wypetnienia takie jak: brak wypetnienia, petne wypetnienie,
wypetnienie krzyzowe i wypetnienie liniami.

-Szerokosc linii: ustala szerokos¢ linii, opcja jest aktywna gdy wybierzemy wypetnienie krzyzowe lub
wypetnienie liniami.

-Odlegtosc: ustala odlegtosé linii wypetniajacych.

-Kat linii- Ustala kat linii w wypetnieniu liniowym.

-Kat siatki- ustala kat siatki w wypetnieniu krzyzowym.

-Ustawienia czcionki: Mozesz wybrac rodzaj czcionki, styl czcionki, rozmiar czcionki.

Masz do wyboru dwa style, True Type i Single Stroke. True Type wyswietli wszystkie czcionki dla true type.
Natomiast Single Stroke wyswietli tylko czcionki odpowiednie dla Single Stroke,

Jezeli chodzi o czas grawerowania polecam Single Stroke.

www.rmilaser.eu Strona 38




Symbol Writer PRO

Importowanie Bitmap

SW Pro umozliwia importowanie obrazéw jako obiektéw do grawerowania. Jedynym warunkiem jest to,

ze obraz musi znajdowac sie na komputerze gdzie zainstalowany jest SWPro.

Mozesz zaimportowad wiele rodzajow plikow takich jak: JPEG ,TIFF, PNG, GIF,CDR lub BMP ktére graweruje sie
opcja raster, zazwyczaj zawierajg loga i obrazki, AutoCAD pliki, ktére grawerujg sie wektorowo i zazwyczaj sg to

pliki wektorowe: DWG,DXF lub PLT.

1. W pasku Marking Item — znakowanie obiektu, wybierz Import Image.
2. W oknie Import , wyszukaj plik ktéry chcesz zaimportowac i kliknij OK.

3. Jesli to konieczne wykonaj jakas czynnosc z ponizej przedstawionych:

-Zmiana pozycji obiektu na obszarze znakowania: Aby zmieni¢ pozycje obiektu na obszarze znakowania,
kliknij na obiekt i przytrzymujgc go przeciggnij w wybrane przez siebie miejsce.
-Zmiana rozmiaru obiektu na obszarze znakowania: Zaznacz wybrany obiekt ktérego rozmiar chcesz zmienic,

kliknij jego rég i przytrzymujac klawisz myszki przeciggnij go do wybranego rozmiaru.

4. Kliknij podwdjnie na obrazek aby otworzy¢ okno witasciwosci.

Obrazek 1 Properties E

Properties

Jasnost ]

Kantast

[] Megatyw

3

Pasnét do arpginatu
€ \Documerts and S etfingshuser Diesktophfim USAUSA Flag pa

5. Zmien wtasciwosci obrazka wedtug Twoich potrzeb:

6. Kiedy zakonczymy zmiany, klikamy OK.
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Edytowanie Bitmap

Mozesz zmieni¢ obrazek zgodnie z ponizszymi wskazéwkami:

-Jasnosé: To ustawienie ustala jasnos$¢ obrazka w zakresie od -100 do 100. Standardowa wartoscig jest 0, jest to
oryginalna jasnos¢ obrazka.

-Kontrast: To ustawienie ustala kontrast obrazka w zakresie od -100 do 100. Standardowg wartoscig jest 0,

jest to oryginalny kontrast obrazka.

-Odwrotnos¢ koloréw: odwraca kolory obrazka na obszarze znakowania.(Negatyw)

-Powrdt do Oryginatu: resetuje wszystkie zmiany jakie dokonate$ w zakresie jasnosci lub kontrastu obrazka,

wraca do standartowych ustawien ,,0”.

Tworzenie kodéw kreskowych

SWPro pozwala stworzy¢ Twoje wiasne kody kreskowe: 1D kody kreskowe, 2D kody kreskowe,

kody kreskowe Data Matrix i kody kreskowe QR lub UID.

()

Sg rézne rodzaje koddéw kreskowych typu 1D ale nie wszystkie sg odczytywane przez ten sam skaner.

Kiedy grawerujesz kod kreskowy typu 1D, upewnij sie ze Twdj skaner odczyta go.

Aby Stworzy¢ kod kreskowy nalezy:

1. Na pasku obiekty, wybierz typ kodu kreskowego jaki chcesz wygrawerowaé:
e 1D kod kreskowy il

e 2D (Data Matrix)

e QRcode 2§

2. Kliknij na obszar znakowania aby stworzy¢ obiekt.
SWPro stworzy kod kreskowy i doda do aktywnych obiektéw.
3. Mozesz wykonac ponizsze czynnosci:
e  Zmiana pozycji obiektu na obszarze znakowania: Aby zmienié pozycje obiektu na obszarze
znakowania, kliknij na obiekt i przytrzymujac go przeciagnij w wybrane przez siebie miejsce.
e  Zmiana rozmiaru obiektu na obszarze znakowania: Zaznacz wybrany obiekt ktérego rozmiar
chcesz zmienic, kliknij jego rog i przytrzymujgc klawisz myszki przeciggnij go do wybranego

rozmiaru.
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4. Kliknij podwdjnie na kod kreskowy aby otworzy¢ okno wtasciwosci.

Kod kreskowy 1 Properties

BarCode Settings | Font | Serial Number and AutaDate |

1D Barcode D ane
|EarCode

Podglad

B Tore B 0.27 % |Szerokosé
C}Iha}lp arcode | Code 33 Full A5CH v T00 % | Odleghasé
G003 |Ciche
[1Pokaz Teks  [] Tekstnad 4580 |3 |Catkowita
Okno wtasciwosci kodu kreskowego 1D

DataMatrix 1 Properties |z
Froperties | 5erial Number and Autodate |
Dang dla Kodowania
[Data M atrix |
Podalad
% DM | sutcwivbar  w

DM Format| Dompsine  w
[] Prostokat

Wyzak [4.320
Szerol | 4.320
Okno wtasciwosci kodu kreskowego 2D ( Data Matrix
QRCode 1 Properties
Properties | Serial Mumber and sutaDate |
Dane do
PR Code
Podglad
OR Versia | Autcwiybdr &
GR Mask | Domysine  w
Korekta || . Niska  w
OR Format | Dompélne
App. Indicator
[2 digits1 char] I:
Szeroko$e| 057 &
Cicha/000 &
sokodé| 1157
‘okade|11.97
[ QE. J [ Cancel ] I Lpply ] [ Help

Okno wtasciwosci kodu kreskoweg
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5. Zmien wtasciwosci obrazka wedtug Twoich potrzeb:
Okno podglad pokazuje jakich zmian dokonates.

6. Kiedy skonczysz, kliknij OK.

Procedura tworzenia kodu kreskowego UID jest troszke inna od pozostatych opisanych wyze;j.

Prosze zobaczy¢ temat Tworzenie kodéw kreskowych UID aby dowiedzie¢ sie jak tworzy¢ i edytowac kody

kreskowe typu UID.

Reverse Image (Negatyw): Black pixels represent those to be marked.

Funkcja Reverse Image umozliwia uzyskanie Normal Image Reverse Image
obrazu kodu kreskowego w negatywie.

Disabled:
Kiedy funkcja Reverse Image jest wytaczona
(brak zaznaczenia), laser bedzie znakowa¢

piksele kodu kreskowego w normalny sposéb.

Enabled:

Kiedy funkcja Reverse Image jest wtgczona (zaznaczenie), ? }

laser bedzie znakowac negatyw kodu, lines are marked; gaps are marked,;
tzn. linie, ktére na projekcie byty biate. gaps are not lines are not

Quiet Zone (Marginesy kodu kreskowego):

Parametr Quiet Zone jest dostepny tylko wtedy gdy zaznaczona jest opcja Reverse Image. Parametr ten definiuje obszar,
ktéry bedzie znakowany przed i po kodzie kreskowym, aby utatwi¢ odréznienie kodu kreskowego od obszaru obok.

Obszar ten definiuje sie jako procent szerokosci kodu kreskowego (patrz opis parametru Width).

Na przyktad, jezeli szerokos¢ kodu kreskowego wynosi 4 cm i marginesy kodu kreskowego zostang okreslone jako 50%,

na poczatku obiektu bedzie znajdowat sie margines o szerokosci 1 cm, nastepnie kod kreskowy w negatywie o szerokosci 2

cm i drugi margines o szerokosci 1 cm. Catkowita szeroko$¢ obiektu pozostanie 1 cm.

0% Quiet Zone 50% Quiet Zone
beginning & ending beginning & ending
bar width not visible bar width visible

5 | r“““"““““":
v + v +

Black pixels represent those to be marked.
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Edycja Kodu kreskowego 1D

Zobacz ponizsze tematy, jak edytowaé wtasciwosci kodu kreskowego typu 1D:

e Ustawienia Kodu kreskowego
e Czcionka

e  Numer seryjny i AutoData

Ustawienia Kodu kreskowego

Dane kodu kreskowego 1D
Wpisz dane ktére chcesz wygrawerowaé razem z kodem. Upewnij sie, ze format kodu kreskowego bedzie
obstugiwat wybrane dane. Na przyktad Code 93 Full ASCIl ma nieograniczong liczbe znakdéw, wiec mozesz

wprowadzi¢ cokolwiek do tego kodu kreskowego.

Typy kodéw kreskowych 1D
Wybierz typ kodu kreskowego z listy.

1D Barcode Symbology Limitations Character Type 1D Barcode Symbology Limitations Character Type
Code 11 No limitations Numenc PostNet 10 10 Characters Numeric
Code 20F5 Standard No limitations MNumeric PostNet 11 12 Characters Numeric
Code 20F5 Interleaved No limitations Numeric PostNet 12 12 Characters Numeric
Code 20F5 [ATA No Limitations Numeric Plessey No limitations Numeric
Code 20F5 Matrix No limitations Numeric MSI No limitations Numeric

Code 20F5 DataLogic No limitations MNumeric LOGMARS No limitations Numeric

Code 20F5 Industry No limitations Numeric 3 .
Code 30 No limitations Numeric Code 128A No J.l..mftatl.ons A_lpha.umuer?c
Code 30 Full ASCIT No limitations Alphanumeric Code 128B No limitations Alphanumeric
EANS 3 Characters Numeric Code 128C No limitations Alphanumeric
EAN 8P2 10 Characters Numeric Code 93 Full ASCII No limitations Alphanumeric
EAN PS5 13 Characters Numeric Australian Post Custom 8 Characters Numeric

EAN 13 13 Characters Numeric Australian Post Custom?2 16 Characters Alphanumeric
EAN 13P2 15 Characters Numeric Australian Post Custom3 23 Characters Alphanumeric
EAN 13P5 18 Characters Numeric Australian Post Reply Paid 8 Characters Numeric
EAN128 No limitations Alphanmeric Australian Post Routing 8 Characters Numeric

UpPC 12 12 Characters Numeric Australian Post Redirect 8 Characters Numerc
CodeBar 2 Widths No limitations Numeric ISBN 18 Characters Numeric
Code 128 No limitations Alphammeric Royal Mail 4 State (RMASCC)  No limitations Numeric

DP Litecode No limitations MNumeric EAN 14 14 Characters Numeric

DP Indentcode No limitations Numeric

Code 39 No limitations Numeric

ucci1s Mo limitations Alphanumeric

UFCA 12 Characters Numeric

UFCAP2 14 Characters Numeric

UPCAPS 17 Characters Numeric

UPCE 8 Characters MNumeric

UPCEP2 10 Characters Numeric

UPCEPS 13 Characters Numeric

PostNet 5 6 Characters Numeric

PostNet 6 6 Characters Numeric

PostNet 8 8 Characters Numeric
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Cyfra kontrolna

Sprawdza czy typ kodu kreskowego ma poprawne znaki i ilos¢ cyfr.

Tekst pod

Pokazuje informacje o kodzie kreskowym, jest umieszczony ponizej kodu kreskowego.

Tekst ponad

Pokazuje informacje o kodzie kreskowym, jest umieszczony powyzej kodu kreskowego.

Szeroko$¢ modutu

Ten parametr ustala minimalng szerokos¢ modutu w pixelach. Kiedy edytujesz szeroko$¢ modutu kodu
kreskowego, musisz by¢ pewny ze szerokos¢ modutu nie przerosnie rozmiaru obszaru znakowania.
Odlegtos¢ miedzy tekstem

Ustala odlegtos¢ pomiedzy tekstem a kodem kreskowym.

Cicha strefa

Tworzy miejsce pomiedzy krawedziami, aby skaner mégt tatwiej odczytac kod.

Catkowita wysokos¢

Dopasowywuje catkowitg wysokos¢ kodu kreskowego.

Czcionki kodu kreskowego
Mozesz edytowac wybrane wtasciwosci kodu kreskowego typu 1D:

e  Czcionke
e  Rozmiar czcionki

e  Styl czcionki

Edytowanie wtasciwosci kodu kreskowego 2D (Data Matrix)

Wtasciwosci koddw kreskowych 2D sg podobne do 1D ale sg odczytywane przez rézne skanery.
Aby utatwié¢ tworzenie kodéw kreskowych program automatycznie wybiera rozmiar.

Mozesz samemu wybrac rozmiar kodu kreskowego.

Mozesz wykonac ponizsze czynnosci:

e Zmiana wtasciwosci

e Edycja numeru seryjnego i AutoDaty
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Wiasciwosci kodu kreskowego Data Matrix
Type
Parametr Type umozliwia wybdr typu kodu kreskowego. Lista rozwijana zawiera wiele typéw koddow

kreskowych, facznie z kilkoma kodami 2D.

Przycisk Properties

Jezeli jako typ kodu wybierzesz Data Matrix (macierz), pojawig sie dodatkowe parametry stuzgce do
okreslania wygladu i sposobu konstrukcji zakodowanego symbolu. Kliknij przycisk Properties, aby
wyswietli¢ strone parametréw specjalnych, ktéra zawiera nastepujgce parametry. Nalezy pamietac, ze

przycisk Properties bedzie niedostepny (wyswietlany na szaro) dla wszystkich innych typéw koddéw.

Size. Parametr Size definiuje ksztatt symbolu macierzy. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:
e Wybierz DEFAULT, aby pragram wybrat wybrat najlepszy ksztatt dla kodowanych danych.
e  Wybierz jeden z dostepnych rozmiaréw, aby zdefiniowad liczbe wierszy i kolumn macierzy. Na

przyktad 12x26 oznacza macierz o wysokosci 12 linii i szerokosci 26 kolumn.

Rectangle:

Ten parametr jest dostepny wytacznie, gdy parametr Size jest ustawiony na DEFAULT.

Parametr Rectangle umozliwia decydowanie o ksztatcie macierzy.

Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

Zaznacz te opcje, aby program utworzyt macierz prostokatng najlepiej odpowiadajgcg kodowanym danym.
Nie zaznaczaj tej opcji, jezeli chcesz, aby program utworzyt macierz kwadratowg najlepiej odpowiadajgcy

kodowanym danym.

Pixels/Cell:

Ten parametr jest niedostepny kiedy parametr Size jest ustawiony na DEFAULT. Parametr

Pixels/Cell pozwala na okreslenie liczby pikseli, ktére beda tworzyé komaérki macierzy.

Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

Wybierz DENSITY, aby skorzysta¢ w parametru Density odpowiednio do parametru Trace

wybranego dla macierzy. Patrz “Parametr Trace”. Wybierz jedng z dostepnych opcji, aby uniewazni¢ wartosci

okreslone za pomocg parametru Trace/Density.

Wybrane ustawienia gwarantujg, ze macierz bedzie sktadac
sie z okreslonej liczby pikseli. Np. 5x5 bedzie oznacza,
ze kazda komdrka macierzy bedzie sie sktada¢ z 25 pikseli: 5

pikseli szerokosci na 5 pikseli wysokosci.
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Width (Szerokosc):

Parametr Width wptywa na wymiary catego obiektu kodu kreskowego. Niektére kody wymagajg okreslonego
stosunku wysokosci do szerokosci. Po wybraniu jednego z tych kodéw, uzytkownik bedzie mégt zdefiniowaé
tylko jeden z wymiardw (szerokos¢ lub wysokos$¢). Zaznacz parametr, ktéry ma by¢ definiowany.

Jezeli parametrem wiodgcym bedzie szerokos¢, program na jego podstawie obliczy wysokos$¢ zgodnie z

ustalonym stosunkiem wysokosci do szerokosci.

Height (Wysokosc¢):

Parametr Height okresla wysokos¢ kodu kreskowego. Niektére kody wymagaja okreslonego stosunku wysokosci
do szerokosci. Po wybraniu jednego z tych kodéw, uzytkownik bedzie mdgt zdefiniowac tylko jeden z wymiaréw
(szerokos¢ lub wysokos¢). Zaznacz parametr, ktéry ma by¢ definiowany. Jezeli parametrem wiodgcym bedzie
wysokos$¢, program obliczy szeroko$é na jego podstawie zgodnie z ustalonym stosunkiem wysokosci do
szerokosci.

Informacje zawarte w kodzie kreskowym Data Matrix mogg by¢ przedstawione za pomoca tekstu jak i rysunku.
Data Matrix moze pomiescic 2,335 znakéw. Rozmiar kodu kreskowego moze by¢ ustawiona manualnie wedtug
Twoich potrzeb lub automatycznie. Wybdr automatyczny nastepuje po wprowadzeniu zawartosci.

SWPro automatycznie dobierze rozmiar kodu kreskowego.

Mozesz edytowac wiasciwosci takiej jak:

Rozmiar DM

Ustawienie to jest odpowiedzialne za rozmiar kodu kreskowego.

Format DM

Ustawienie to jest odpowiedzialne za format kodu kreskowego.

Prostokat

Zmienia kod kreskowy w prostokat.

Szerokos$¢é modutu

Ustawia szerokos$¢ modutu

Cicha strefa
Tworzy miejsce pomiedzy krawedziami, aby skaner mogt fatwiej odczytac kod. Powinienes uzywacd tego

gdy znakujesz na ciemnych powierzchniach.
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Edycja wtasciwosci kodu kreskowego QR

Kod kreskowy QR moze pomiesci¢ 7,089 liczb i 4,296 liter. Mozesz recznie zmieni¢ rozmiar kodu QR,

aby unikna¢ bteddw polecamy automatyczny rozmiar.

Wiasciwosci kodu kreskowego QR

Mozesz edytowad wiasciwosci takiej jak:

Wersja QR
Wybierz wersje Kodu kreskowego QR. Mozesz wybra¢ Auto-rozmiar aby program SWPro dopasowat

odpowiedni rozmiar do Twojego Kodu.

Maska QR

Wybierz auto-wybdr aby Twoja maska byta odpowiednia do zawartosci.

Korekcja Btedow

Woybierz korekcje btedow ktdéra usprawni odczyt kodu kreskowego przez skaner.

Format QR

Mozesz wybraé odpowiedni format kodu kreskowego.

Szerokos¢ modutu

Powinienes wybrac¢ najmniejszy rozmiar modutu dla kodu QR.

Cicha strefa

Tworzy miejsce pomiedzy krawedziami, aby skaner mégt fatwiej odczytaé kod.

Wysokos¢

Dopasuj wysokos¢ kodu QR. SWPro wybierze automatycznie wysokos¢ jezeli zaznaczysz Auto-wybor.

Szerokos¢

Dopasuj szerokos$¢ kodu QR. SWPro wybierze automatycznie szerokosc jezeli zaznaczysz Auto-wybor.

Tworzenie kodéw kreskowych UID

Kod kreskowy zawiera specyficzne dane ktdre muszg zosta¢ odkodowane aby byty odczytane.
Aby stworzy¢ kod kreskowy UID nalezy:

1. Woybierz z paska obiekty, kod kreskowy UID po czym otworzy sie okno dialogowe Zaloguj.

Zaloguj

@ Wiproawadz dane uzytkawnika i hasta,

Dane | | K
Hasta: | | anuluj
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2. Wprowadz swoje dane i hasto i kliknij OK, aby otworzy¢ okno informacje.

IACCode: D | CAGE Alled Commitee 135 v

Enterprise | 5 characters

[ Manufacturer

3.  Wykonaj ponizsze kroki:
e  Wybierz Issuing Authority z listy.
e  Wprowad? Enterprise Identifier.

4. Kliknij Dalej.

Otworzy sie okno UID Data Qualifiers.

() Construct 1 O Construct 2
[ cBack ][ Met> ] [ cCancel

5.  Wybierz UID Data Qualifiers wedtug twoich potrzeb.

6. Kliknij Dalej, aby pokazato sie okno UID Construct.

Construct Page

Original Part Number:

H

Senal Number: ‘ [

<Bock J[_Net> | [ Ccancel

7.  Wypetnij pola wedtug twoich potrzeb.
8. Kliknij Dalej.
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Pokaze sie okno UID Podglad.

UID Preview

[)>7.085,17V122345%,1P654321°,8100% =,

IAC Enterprise: 12345
[Part Number: 654321
\Senial Number: 100

[

|

[¥] Generats Readable Text Fisld

[ <Bock J[_Frsh ] [ cancel |

9. W oknie podglad mozesz sprawdzi¢ czy dane wprowadzone przez Ciebie sg poprawne.
10. Kliknij Koniec.

Kod kreskowy UID pokaze sie w obszarze znakowania.

11. Kiedy skonczysz tworzy¢ kod kreskowy, kliknij na niego dwa razy muszka aby otworzy¢ jego

wiasciwosci.

UID 1 Properties

UID Setting ‘

Data for Encoding

| [)>7,065,17V 12345, 1P6543215, 1007 o,

s
|

] Rrectangular

[ha7 &
Module width (027 % |
Ouiet Zone Qo0 2

Mozesz edytowad whasciwosci kodu UID:
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Rozmiar DM

Ustawienie to jest odpowiedzialne za rozmiar kodu kreskowego.

Prostokat

Zmienia kod kreskowy w prostokat.

Szeroko$é modutu

Ustawia szeroko$¢ modutu

Cicha strefa
Tworzy miejsce pomiedzy krawedziami, aby skaner mdgt tatwiej odczytac kod.

Powiniene$ uzywac tego gdy znakujesz na ciemnych powierzchniach.
Edytowanie numeru seryjnego i AutoDaty
AutoData i autonumerowanie dodaje liczby i date do twojego graweru. Mozesz dodac takie opcje jak:

o  Tekst liniowy
e  Tekst po tuku
e Kod kreskowy
e Data Matrix

e QRkod

www.rmilaser.eu Strona 50




Symbol Writer PRO

Zataczenie numerowania

1. W oknie wtasciwosci obiektu kliknij SerialDate i AutoDate
2. Aby zatagczy¢é numerowanie musisz zaznaczy¢ zataczenie numeracji.

3. Mozesz edytowad wtasciwosci takie jak:

e Typ numeru seryjnego: Wybierz typ numeru seryjnego jaki chcesz wygrawerowac na
przedmiocie.

e  Prefix: Stworz prefix jaki chcesz wygrawerowac.

e Liczba poczatkowa: ustaw liczbe poczatkowa. Jest to liczba ktéra bedzie rozpoczynata
numeracje.

e  Suffix: stworz suffix jaki chcesz wygrawerowac.

4. Kiedy skonczysz zmiany kliknij OK.

Pozycjonowanie obiektu

Mozesz wyréwnac swoj obiekt na dwa sposoby:

e Uzywajgc ustawien obiektu

e  Przeciggnac¢ myszkag w odpowiednie miejsce

Aby wyrownacd obiekt do srodka obszaru znakowania uzyj kombinacji klawiszy CTRL + T

Mozesz zmieni¢ ustawienia pozycji:

Algin X: to ustawienie wyréwnuje wybrany obiekt w osi X zgodnie z wartoscig. Lewe wyréwnanie wyréwnuje do
lewej strony. Centralne wyréwnanie powoduje wysrodkowanie obiektu. Prawe wyréwnanie powoduje ze nasz

obiekt zostanie wyrdwnany do prawej strony.

Algin Y: to ustawienie wyrdwnuje wybrany obiekt zgodnie z osig Y. Gérne wyréwnanie wyréwnuje obiekt do
gérnej krawedzi zgodnie z wartoscig. Centralne wyrdwnanie wysrodkowuje obiekt . Dolne wyréwnanie

wyrownuje obiekt do dolnej krawedzi zgodnie z wartoscia.
Height: ten parametr precyzyjnie ustala wysokos$¢ obiektu.

Weight: ten parametr precyzyjnie ustala szerokos¢ obiektu.
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Rozdziat 7
Operacje znakowania

Wybieranie obiektow

W liscie obiektdw do znakowania mozesz zaznaczyé¢ wszystkie lub tylko wybrane obiekty, ktéore bedziesz uzywat

do znakowania.

Znajdowanie $rodka graweru

Aby znalezé srodek obiektu nalezy:

1. Klikng¢ przycisk dioda celujgca '
Wyswietli sie czerwona plamka, ktéra pokazuje centralny punkt obiektu.
2. Jezelito konieczne przesun przedmiot w odpowiednie miejsce.

3. Aby wytgczy¢ diode kliknij przycisk Stop | .+ .|

Ustawienie prawidtowej odlegtosci przedmiotu od soczewki

Aby zrobic¢ najlepszy grawer, nalezy ustawi¢ odpowiednig odlegtos¢ pomiedzy przedmiotem a soczewka.

Na przyktad najlepszg odlegtoscig przy soczewce 100mm jest odlegtos¢ 106mm.

&

Za kazdym razem gdy uzywasz lasera powiniene$ mie¢ zatozone okulary ochronne.
Istnieje metoda ustawiania wysokosci na stuch, polega ona na tym iz regulujemy stét az do pozycji gdzie wigzka

lasera wytwarzad bedzie najgtosniejszy hatas.
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Pozycjonowanie graweru na przedmiocie
1. Kliknij przycisk pozycjonuj |
2. Ustaw ramke w miejscu gdzie ma by¢ grawer.

3. Wytacz pozycjonowanie klikajgc na przycisk Stop | '|
Znakowanie przedmiotu
1. Aby zaczag¢ znakowac przedmiot nacisnij przycisk Znakuj | 7—5 |
Kiedy laser skoriczy znakowaé wytaczy sie automatycznie.

2. Aby zatrzymac przed koricem klikamy przycisk Stop | ¢ |

Zatrzymanie procesu grawerowania

e Aby zatrzymac znakowanie przed planowym ukoriczeniem nalezy nacisngé klawisz Stop | & |
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Rozdziat 8

Zaawansowane znakowanie

Ta sekcja zawiera informacje o wtasciwosciach réoznych materiatéw takich jak plastik, metal, ceramika.

Opisujemy jak dobraé wtasciwosci dla réznych grawerdw aby wyszty bardzo dobrze.

Produkty delikatne

Gdy znakujesz produkty delikatne powinienes uzywac¢ odpowiednich ustawien.

Plastik
Dla pewnych plastikéw nie bedziesz w stanie ustysze¢ grawerowania. Musisz czeka¢ az grawerowanie zakonczy

sie, wtedy mozesz zobaczy¢ jakos¢ graweru. Plastiki takie jak ABS, PVC graweruje sie bardzo dobrze.

Wratzliwy plastik
Dla wrazliwych plastikdw musisz uzy¢ stabszych ustawien. Polecamy uzycie wolniejszej predkosci ale moze

spowodowac topienie sie plastiku. Jezeli dym uniesie sie z przedmiotu, zatrzymaj znakowanie.

Przedmioty metaliczne
Wiekszos$¢ produktéw metalicznych podczas grawerowania wytwarzajg duzo hatasu. To jest normalne .
Metale takie jak aluminium, karbid, wolfram graweruje sie bardzo tatwo z uzyciem matej mocy, tworzac jasny

grawer. Metale miekkie takie jak ztoto, srebro podczas grawerowania mogg emitowac toksyczne opary.

Przedmioty powlekane
Przedmioty takie najczesciej powlekane sg réznego rodzaju farbg. Na powlekanym aluminium grawer wychodzi

ztoty lub srebrny, zaleznie od podktadu.

Wiasciwosci obiektow delikatnych

Predkos¢ znakowania- ustawienia predkosci kontrolujg jak szybko laser wygraweruje znak na przedmiocie.
Zasieg ustawienia jest od 2 do 200. Ustawienie 100 jest standardowym ustawieniem balansujagcym pomiedzy
czasem a jakoscig znakowania. Wzrost szybkosci znakowania spowoduje spadek czasu graweru, kosztem
jakosci. Wraz ze zmniejszeniem szybkosci wzrosnie czas znakowania, ale rdwniez wzrosnie jakos$¢ twojego

graweru. Generalnie, zmniejszenie szybkosci prowadzi do tego ze laser bedzie robit wieksze wgtebienie.

Giebokosc¢ graweru- aby stworzy¢ najgtebszy grawer musisz powiekszy¢ liczbe pulséw, powiekszy¢ moc.

Gtebokos$¢ graweru w duzym stopniu zalezy od predkosci grawerowania i mocy.

Otrzymywanie koloru- kolorowe grawery sg ograniczone przez powierzchnie przedmiotu.
Wiekszo$¢ materiatéw widoczny jest tylko kontrast koloréw a nie ich catkowita zmiana.
Mozesz produkowac kolorowe grawery poprzez zmiane ilosci pulséw od 1 do 19. Mozesz robi¢ ciemniejszy

grawer lub jasniejszy.
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i

Rézne materiaty produkuj3 rézne kolory, nie mozemy zaktadaé ze na danym materiale wyjdzie taki sam kolor

jak na poprzednim.

Bitmapy
Aby Bitmapy byty czytelne powinienes je grawerowac 100 procentowg szybkoscig. Na ciemnych materiatach
polecamy uzy¢ odwrdcenie koloréw, aby grawer byt czytelny. Gdy zwiekszamy step size polepszamy réowniez

jakos¢ graweru. Za duzy step size moze spowodowac zamazanie obrazka.
Kody kreskowe

Miejsca pomiedzy liniami w kodzie kreskowym muszg by¢ biate, aby skaner mogt je odczytaé. W zaleznosci od
koloru materiatu mozesz wygrawerowac bardzo dobry kod kreskowy z biatymi przerwami. Kody kreskowe
muszg by¢ dobrej jakosci poniewaz muszg by¢ odczytane przez skanery. Jezeli grawerujesz na jasnym materiale

i twoj grawer jest ciemny powinienes$ zatgczy¢ cichg strefe.

Error Diffusion (Rozpraszanie btedéw)
Parametr Error Diffusion powoduje utworzenie z bitmapy w skali szarosci punktowego obrazu czarnobiatego

w celu uzyskania efektu odcieni szarosci na materiale.Kiedy funkcja Error Diffusion jest wtaczona program dokonuje
konwersji obrazu zrédtowego do prostego
obrazu czarno-biatego. Program dodaje lub B ¥ ,/ /
odejmuje piksele, aby uzyska¢ obszary o % : g
wiekszej lub mniejszej koncentracji pikseli.
Te obszary tworzg wrazenie obszarow
ciemniejszych lub jasniejszych.

Kiedy funkcja Error Diffusion jest
wytaczona (brak zaznaczenia), obraz
zostanie wydrukowany w skali szarosci.
Program zachowa oryginalng koncentracje

pikseli bez dopasowywania gestosci.

Zamiast tego, zostanie dostosowana moc

Oryginat ba

lasera dla kazdego piksela na podstawie
ustawienia mocy oraz jego odcienia szarosci. Czarne piksele zostang wydrukowane z petng dostepng mocg, $rednio szare

piksele bedg drukowane z potowa mocy itd. Biate piksele nie bedg drukowane, ale bedg miaty kolor materiatu

Brightness (Jasnosc)

Parametr Brightness umozliwia rozjasnianie lub przyciemnianie réwnomiernie catego obrazu. Konieczna moze by¢ regulacja
ustawien parametru Contrast, aby zréwnowazy¢ zmiany jasnosci.

Contrast (Kontrast)

Parametr Contrast umozliwia zwiekszanie lub zmniejszanie réznicy pomiedzy najjasniejszymi i najciemniejszymi miejscami
obrazu. Zwiekszanie kontrastu moze spowodowac zanik szczegdtdw jasnych lub ciemnych czesci obrazu. Konieczne moze

by¢ dostrojenie parametru Brightness, aby zrdownowazy¢ zmiany kontrastu.
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Stowniczek

Moc lasera

Ustawienie mocy lasera decyduje o mocy, jaka bedzie miata wyemitowana wigzka. Okresla ono jak
mocno laser uderza w materiat. Zwiekszenie mocy lasera przy jednoczesnym zachowaniu innych
parametrow bez zmian spowoduje gtebszy nadruk. Ustawianie mocy lasera mozliwe jest we wszystkich

trybach.

Predkos¢ znakowania

Ustawienie predkosci znakowania decyduje o predkosci, z jaka laser porusza sie po powierzchni
materiatu wzdtuz wektora znakowania. Zmniejszenie predkosci znakowania przy jednoczesnym
zachowaniu innych parametrow spowoduje gtebszy nadruk. Analogicznie, wieksza predkosé znakowania
sprawia, ze promien lasera porusza sie po powierzchni materiatu szybciej, co wigze sie z ptytszym
nadrukiem. Ustawianie predkosci znakowania jest dostepne w rastrowym i wektorowym trybie

znakowania.

Czestotliwos¢

Parametr czestotliwosci ustawia sie podczas znakowania obiektéw wektorowych. Decyduje on o tym,
jak czesto laser jest wystrzeliwany w materiat (cykle na sekunde). Przy jednakowej predkosci wyzsza
czestotliwos¢ powoduje wiekszg liczbe uderzen lasera w materiat na tym samym odcinku. Parametr

czestotliwosci jest dostepny w wektorowym i punktowym trybie znakowania.

Zoom

Pozwala zmieniac¢ stopien powiekszenia obrazu dla okna graficznego. Komendy Zoom s3
dostepne tylko wtedy, gdy okno graficzne jest aktywne.

ALL Wyswietla obszar znakowania w catym obszarze okna.

PREVIOUS Powraca do poprzedniego ustawienia powiekszenia obrazu.

WINDOW Powieksza obszar zaznaczony myszg na caty obszar okna.

TO SCALE Wyswietla obiekty w rozmiarze przyblizonym, do rzeczywistego. Funkcja ta jest

szczegOlnie przydatna przy dokonywaniu wydruku prébnego na papierze.

Resolution
Zwieksza lub zmniejsza rozdzielczos¢ wyswietlania (DPI) bitmap graficznych i tekstowych

w oknie graficznym. Komenda jest dostepna wyfacznie przy aktywnym oknie graficznym.

Grid - Siatka
Wyswietla okno Grid, w ktérym mozna zdefiniowac gestosc siatki oraz wigczy¢ lub
wytaczy¢ jej wyswietlanie. Komenda jest dostepna tylko wtedy, gdy okno graficzne jest

aktywne.
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Toolbar
Umozliwia wyswietlanie lub ukrywanie dostepnych paskéw.

Znak zaznaczenia przy nazwie danego paska oznacza, ze bedzie on wyswietlany.

Status

Wigczanie i wytgczanie wyswietlania paska stanu. Znak zaznaczenia wskazuje, ze pasek bedzie wyswietlany.

Properties
Wyswietla dla zaznaczonego obiektu okno Properties, w ktérym mozna edytowac ustawienia jego parametrow.
Jezeli zaznaczony jest wiecej niz jeden obiekt, wyswietlane s3 tylko parametry wspélne dla zaznaczonych

obiektow.

Array
Komenda Array pozwala na mnozenie jednego lub wiekszej liczby obiektéw i uktadanie ich w macierz kolumn i
wierszy. Komenda Array pozwala na zdefiniowanie liczby kolumn i wierszy oraz odlegtosci pomiedzy nimi.

Szczegétowe informacje znajdujg sie w czesci “Tworzenie macierzy”.

Alignment

Komenda Alignment umozliwia wyréwnywanie dwoch lub wiekszej liczby obiektéw wzgledem
wybranego z nich. Pierwszy wybrany obiekt bedzie stanowit obiekt odniesienia. Obiekty mogg

by¢ wyréwnywane poziomo (do lewej, do srodka, do prawej), pionowo (do géry, do srodka, do dotu) lub

jednoczesnie w obu kierunkach.

Center In Window - Ctrl+T
Komenda Center in Window umozliwia zaznaczenie obiektu i przesuniecie go do srodka okna znakowania.

Kiedy zaznaczonych jest kilka obiektow, na srodku grupy obiektow umieszczany jest srodek grupy obiektow.

Rotate
Uruchamia komende Rotate, umozliwiajgcg obracanie zaznaczonych obiektéw w oknie graficznym.

Komenda jest dostepna tylko wtedy, gdy okno graficzne jest aktywne.

Undo - Ctrl+Z

Anuluje ostatnig komende edycyjna.

Redo

Przywraca ostatnig komende edycyjna.
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Add
Pozwala na wybér i dodanie nowego obiektu wektorowego (Vector Object), bitmapy (Bitmap
Object), lub komendy (Command) do projektu. Po wybraniu obiektu zostanie on dodany i

umieszczony na koncu listy obiektow.

Delete

Usuwa zaznaczone obiekty z projektu.

Cut - Ctrl+X
Woycina zaznaczone obiekty i przechowuje je w buforze. Komenda jest dostepna tylko wtedy, gdy okno listy jest

aktywne, a obiekt jest zaznaczony.

Copy - Ctrl+C
Kopiuje zaznaczone obiekty i przechowuje je w buforze. Komenda jest dostepna tylko wtedy, gdy okno listy jest

aktywne, a obiekt jest zaznaczony.

Paste - Ctrl+V
Umieszcza obiekt znajdujacy sie w buforze w okreslonym miejscu na liscie obiektéw. Komenda jest dostepna

tylko wtedy, gdy okno listy jest aktywne, a w buforze znajdujg sie dane.

Select All - Crtl+A

Zaznacza wszystkie obiekty projektu.

New - Ctrl+N

Tworzy nowy, pusty projekt.

Open... Ctrl+O

Wyswietla okno Open w celu wczytania istniejgcego projektu.

Save - Ctrl+S
Zapisuje zmiany dokonane w obecnym projekcie. Jezeli jest to nowy projekt, ktéry nie byt wczesniej zapisany,

zostanie wyswietlone okno, w ktérym nalezy wprowadzi¢ nazwe pliku i miejsce zapisu.

Save As...

Wyswietla okno Save As, w ktdrym mozna zapisa¢ biezgcy projekt pod nowg nazwg i w nowym miejscu.
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Properties
Wyswietla okno Properties, w ktérym ustawia sie parametry wtasciwe dla danego projektu (pozycje

parkowania, licznik wydrukéw, numer seryjny, instrukcje).

Print Preview...
Wyswietla okno podgladu wydruku, w ktéorym mozna zobaczy¢, jak bedzie wygladat wydruk projektu na

przedmiocie.

Exit

Powoduje wyjscie z programu.

Angle
Parametr Angle definiuje kierunek przebiegu linii od punktu poczgtkowego. Katy sg mierzone wzgledem kata

0° i zwiekszajg sie w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

Length

Parametr Length okresla dtugos¢ odcinka linii prostej.

Fill
Wybor tej opcji powoduje wypetnienie tekstu. Gestos¢ wypetnienia definiowana jest przez ustawienie

parametru Density.

Lens

Parametr Lens okresla typ soczewki zainstalowanej w urzadzeniu.
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